УДРЕВ МАТЕМ 
МЕБ АУЕ-2 
БАМЕВ 


И _ ) ее — 
| ИГРАЕШ! | В 
>”. МОАТАГ, КОМВАТ? 


ВИДЕОПРИСТАВКИ: КАКУЮ КУПИТЬ? 


© 
О 
о 
о 

т 
ты 
ы 
м 


ТЕЛЕФОН 


Реалис 
Зирег Миепао — первая настоя- у о 2 
щая 16-битная видеоигра: все три ' О 
ее системы — (процессор, звук и 
графика — построены (как полно- 
ценные 16-битные ((в’отличие от, на 
пример, 5еса, в которой 16:битный КДЫИ, 
только процессор, а’звук и графика Ц Ф 71 
— 8 битые). ( и р овои 
Выбирая видеоприставку 5еда ит. п., Вы можете купить китайский, тайваньский, стереозвук 
‘или даже малазийский товар. ЗИРЕВ ММТЕМОО производится ТОЛЬКО в Японии! г 
Зирег Миепдо — первая видеоигра: 


с записью {на картриджах настояще- 
Гоцифоового стереозвука (с полным 
разделением (кагалов Качество (ее. 
Звука экзиналезиомкомнаке дискам 
8 и кесравчимо вещие люба пеКерахоы 


Сов Шумов и синтезированкокохзвука, 


И И 


4 


Необычайные 
приключения людей, 
мутантов, обезьян и 
других зверей в играх 
от «Денди». 


25 


36 


ВЕО РОВ УАСКЕЕ 


Дмитрий Дутов из Читы, 
развивая описание 
своего собрата по видео 
оружию Романа 
Калинина, проникает в. 
глубокий 
неприятельский тыл. 


Картинная галерея 


«Когда я отрываюсь от 
приставки, беру в руки 
карандаш» (из письма). 


МУАМКЕ$ 


Лауреат второго! 
конкурса Дмитрий 
Плаксиенко из 
Волгограда знакомит 
нас с забавным. 
лисенком, который 
временами бывает круче 
самого капитана 
‘Америка. 


26 


32 


еще на многое другое. 


16 бит 
Мегадрайв - 2 


Больше нет слов! 


ВУВВА’№5 ИХ 

Что лучше: научиться, 
как следует, думать 
головой или стать 
экспонатом зоопарка? 
Видите, вы уже 
задумались. 


ТНЕ ВОТ МКМ С5$5 


Есть гипотеза, что. 
Америку задолго до. 
Колумба открыли. 
викинги. Познакомьтесь 
с ними и сами 
‘убедитесь, что они 
действительно 
способны и открыть 
'Америку, и закрыть ее, и 


10 Хит-парад игр для р ы Е 

С!а51с и итог } 

В десятке появились | 

шахматы! Неужели | Е: 

головы устали отдыхать? 

у Е 38 Хит-парад игр Супер 
11 ТММ ЕАСЬЕ Нинтендо. 

В пылу сражений с Конечно же, Данки Конг! 

вражескими самолетами 'Нои Аладдин тут как тут. 

и ракетными. 

установкамине 39 $РАСЕ АСЕ 
1) забывайте о пленных, Если Борфане 
'А ну-ка, девушки! хоть они, всего лишь, победить, придется 
Постреляем в ПИЮИ- снова идти в ясли, 
человечков! 14 ММУА САТ ‘детский сад и начальную 
1990 ТАМК Тили-бом, тили-бом, и НО рН 
Любители «Ва#е Сйу» профессор и наиай 
смогут продолжить накошкин дом! А кошки- 42 ЗНАОЕЦ 

то оказались ниндзя. р 
получение Думать надо, даже если Баскетболист в боевике! 
удовольствия, играя в. ты професс ор! Мы догадываемся, как 
ее усложненный Е онтуда попал! 
вариант, считает 20 ВЕАЗТЕН МА$ЗТЕВ 
Е. 44 ЭТОМТ ВАСЕ ЕХ 

р! Не все здоровенные 
Москвы. жабы — боевые. Эту Автогонки на 
двухкомпьютерном 
ола, придется спасать вам. 

ЕЕ ‘самому. Залезайте в. комплексе. Ну, Супер 
подарок редакции. танк и — вперед. 'Нинтендо, ну, дает! 
Рекомендовано в качестве учебного пособия по компьютерному моделированию для учащихся художественных ВУЗов: и техникумов. 


Он снова с нами, 
нестареющий 
хитроумный кролик. И, 
ведь, не надоел, 
ушастый. 


Окончание приключений 
молодого колдуна. 
Молодой Мерлин не 
только встречается со 
спасенной 
утопленницей, но 
устанавливает 
‚дружеские отношения 
‘со своим будущим 
тестем. Благодаря 
мудрым советам отца. 
девушки, Мерлину 
‘удается выйти из 
затруднительного 
положения. 


ФОНТАН 
ФАНТАЗИЙ 


«Боевые рассказы» 
Валерия Корнеева с 
собственноручными 
‘рисунками. Автор 
обратилсяк 
воспоминаниям 
лейтенанта 
американских ВМС в 
силу необходимости: он 
не знает ни одного. 
генерала, знакомого с 
живыми динозаврами. 


6. Огадоп РЕКОМЕНОУЕТ... 


Гигантский корабль и. 
тяжелый танк, 
вертолеты, катера и. 
роботы противника. 
целили в лоб нашему 
горячо любимому 
‚Дракону. Забыв, что. 
‘лбову него — три. 
Конец. 


Ваш вопрос 


наш ответ 


Великий дракон 


вместе с Алексеем 


Бабиным из. 
Архангельска 
и Сергеем 


Колесниковым из 
Москвы раскрывает 
«жуткую тайну» 
третьего этапа. 
«Юрского парка» 

(8 бит) 

Очередной этап 
«Уипойе 5ике» 
(Мегадрайв) прошел 
В19 Во5$5. На этот раз 
— второй. Теперь вы 
можете пуститься по 
его следам, а В! Во55 
приступает к боям на 
третьем этапе. 


Москва, 
2-й Силикатный пр-д, 7а 
Тел. 259-92-66; 


192-20-19- 
-круглосуточно, 


СТАЛЬНЫЕ 


СЕЙФОВЫЕ ДВЕРИ, 


РЕШЕТКИ, 
РАЗДВИЖНЫЕ 


РЕШЕТКИ, ВОРОТА, 


ОГРАЖДЕНИЯ 


диареи, 


Г тат "| 
тн ‘Ам АТТЕТООЕ 


165 пила(е4 
таунет оп 
те се т 


те 
мет, 


И - зомезт, 
: Гоплйе$ 


зате емег. 


Хоккейная лига-мутантов 


`Ликуйте фанаты спортивных игр вообще икомпь- 
ютерного хоккея в частности. Вы пережили МНЕ93 
и 94 (кстати, в продаже появился и МНЕ 95], но та- 
кого пережить не сможег никто. Как часто хоте- 
лось двинуть убегающего от Вас игрока клюшкой. 
по голове, но за это сурово наказывали. В «Хок- 
кейной лиге мутантов» все приемы разрешены 
Более того, они даже приветствуются. Непонра- 
вившегося игрока можно разбить клюшкой на ку- 
ски. Одним словом, хоккей превращается в насто- 
ящее ледовое побоище. Хватит восторженных 
эмоций. Теперь все по порядку. Жили-были му- 
танты, и был У них телевизор, и смотрели они по. 
нему Кубок Стэнли. И решили они сделать свою 
хоккейную лигу. Да почти все правила позабыли. 
И это правильно! Всего в лиге мутантов свыше до- 
‘сятка команд, составляющих два дивизиона. Есть 
три сборные — две сборные дивизионов и супер- 
сборная «Галактические асы». Самая слабая ко- 
манда вообще не имеет рейтинга, у суперсборной 
рейтинг — 6 звездочек (больше, чем У отеля или. 
коньяка). Естественно предусмотрен плей-офф © 
системой паролей. Победитель плей-офф получа- 
еточеньзабавный кубок с плавающими глазками. 
У каждой команды свой стадион со своими сюр- 
призами в виде мин, костров, дырокво льдуи про- 
чих прелестей, делающих игру непредсказуемой 
и чертовски интересной. Хоккей, как известно, на- 
чинается с вбрасывания, Чтобы его выиграть, нуж- 
но уложить соперника налед, избив его клюшкой 
| до полусмерти. Тот, в свою очередь, пытается про- 
‘делать то же самое с вами. После этого, происхо- 
‘дит настоящий мутантский хоккей с пинками, уда- 
рами и прочим. Общий принцип игры и управле 


% 


НОСКЕМ 


ния игроками тот же. Поэтому тем, кто знаком с 
обычным хоккеем, не придется долго переучи- 
ваться. Наиболее «олевая» комбинация — выйг- 
рать вбрасывание, отдать пас на фланг ушодшему, 
вперед игрокуи сразу бросать по воротам. Учиты- 
вая повышенную зрелищность этой игры, особое. 
значение приобретает замедленный повтор, кото- 
рый можно включить в любое время. Какой кайф 
еще раз увидеть забитый тобой гол, особенно, ес- 
‚ли этот гол — победный. В игре есть пять степеней, 
так называемой, «кровавости». В зависимости от 
степени увеличивается сила ударов и, как следст- 
вио, количоство трупов на площадке. На пятом 
уровне частенько можно выиграть матч, перебив. 
всех игроков противника. Правда, становится тя- 
жоло передвигаться по площадке, усыпанной тру- 
пами. Иногда между двумя игроками возникает 
бой, и тогда «Хоккейная лига мутантов» превра- 
щается в «Уличного бойца». Между игроками про- 
исходит самый настоящий поединок. Во весь эк- 
ран появляются два мутанта, мутузящих друг дру- 
га, что есть силы. Выигрышная тактика боя: пари- 
ровать удар соперника и сразу контратаковать. 
`Для победы нокаутом достаточно нанести 5-6 точ= 
ных ударов. Есть и другие нюансы. Команда со- 
перников может объединиться и убить вашего лю- 
бимоговратаря. Ворота могутпревратиться в хищ- 
но щелкающую зубами пасть, никак не желаю- 
щую сожрать маленькую шайбу. Пасть не дура, 
она знает, что проглотив черный резиновый кру- 
жок, она разлетится на тысячу кусков. В общем, 
зрелище потрясающее, не пропустите этот кар 


тридж. Он имеет тенденцию очень быстро раску- | 


паться. 


Эвом!< Автя 


И 


7 


рики подготовлены сотрудником 
Олегом Давидовичем. 


в 


Ни 


‘Ситуация в мире видеоигр сейчас напоминает ситуа- 
цию в спорте в начале века, когда прекрасная, но от- 
носительно слабая половина человечества старалась 
оказаться на одной ступени с более сильной. Нынче 
‘девочки, в пику мальчишкам, начинают победный 
‘марш по миру «Новой Реальности». А потому, наш лю- 
бимый и великий ©.Огадоп, всегда держащий хотя бы 
один из носов по в обязал меня, Виска М/ачега, 
взять интервью у слабой половины граждан великой 

‘страны под названием Бепду. 
{С интервью возникли проблемы, надо было сделать 
‘его обстоятельным, и магазин на Кутузовке, скажем, 
мало подходил. Но выход все же был 
просто решил побеседовать с двумя своими 
ругами, которые приобщились к миру видеоприс- 

к. И `Надеждаи Анастасия. 
ой 

чему вдругты, девушка, 
играешь в видеоигры. Я стольких знаю игроков, но 
реди них одни парни, нетни одной девчонки, и вдруг 

_ — как гром средь ясного неба? 

_ Надежда: Не знаю, просто в один прекрасный день 
мой папа принес домой приставку, с этого все и нача- 
лось. 

что дальше, ты что, просто от нечего де- 
ред экраном и машинально нажимала 


Н: Нет, конечно, поначалу я относилась к этому с без- 
различием, а потом сыграла разик, другой, и понрави- 
‚лось.А потом меня уже былоне оторвать отприставки. 
_К: Затянуло, значит? 

Н: Да, так и было. 

К: Ну, хорошо, еслиты теперь такой заядлы 
`утебя должны быть твои любимые игр! 

Н: Да, мне очень нравятся приключения типа «Марио 
на стройке», «Остров приключений», «Тини Тун», и то- 
му подобные. 

‚К: А есть ли игры, в которые ты не играла, но хотела бы. 
сыграть? 


игрок, то. 


Ес х- 
Может быть эту игру знают немногие, но всем 
знакома игра «ВаШе Су». Игра «1990 ТапК» 
немного с ней сходна, однако более сложная и 
отличается конструкцией «лабиринтов». В игре 


«1990 Тапк» нельзя на глаз определить 
бронированный танк или нет, так как одинаковые 
по виду танки могут быть и такими, и другими. В. 
«1990 ТапК» появляется больше знаков, которые вы 
должны брать, но, в отличие от «ВаШе СНу», эти 
знаки могут быстро исчезать. Попадсиотся знаки: 
лопата — защита орла, корабль — плавание по 
воде, пистолет —ваш танк бронированный, граната 
— все танки противника взрываются, звезда — ваш 
танк получает одну из дополнительных 
‘способностей (быстро стрелять, стрелять очередью, 
пробивать бронированные стены). Танк дает вам 
одну жизнь. 

Но цель обеих этих игр сходная: вы должны 
уничтожить все танки противника и защитить Орла. 


Н: Интересно было бы поиграть в «Ути! 

К: Нуи напоследок вот такой вопрос: ты, наверное, за- 
метила, какая сейчас идет рекламная кампания по по- 
воду брег Мтепдо, а не хотелось бы тебе, чтобтакая 
приставка была бы у тебя? 

Н: Мы хотели ее купить, но отец решил, что железная 
дверь лучше видеоприставки, и с этим трудно было не 
‘согласиться, Г 

К: Пожалуй. Но, может, после железной двери... Апо- 
ка, успехов тебе в восьмибитных приключениях! 
Интервью с Анастасией й 

'До этого разговора я был уверен, что боевики привле- 
каюттолько мальчишек, но, оказалось, что я недооце- 
нил силу «слабой» половины. 

Корр: Поведай миру, как начиналась твоя компьютер- 
ная жизнь. 

‘Анастасия: А никакой особой жизни и не было, просто 
сначала у меня был компьютер с джойстиком, похо- 
жим на палку, но то ли приставка была ненадежна, то 
ли играла я спишком азартно, но через пару месяцев 
она сломалась, и вскоре мне купили Бепду. Хорошо, 
что хоть там ничего не ломается, 

К: Тебе нравится играть, и ты играешь сутками напро- 
лет 

А: Да, конечно, нравится, и даже очень, но когда надо 
готовиться к контрольной, тут уже не до игр. 

К: А вкакие игры ты предпочитаешь играть в свобод- 
ное время? 

А: Да в разные, в «Утиные истории», которые два, 
«Микки Маус 3», иногда играю с папой в «Контру»... 

К: В «КОНТРУ», я не ослышался, в «Контру» 

А: А что, нельзя? Иногда забавно пострелять в чело- 
вечков. 

К: 11922222 

От редакции. 

На этом интервью обрывается. Жаль, что наши чи- 
татели не смогли увидеть, как наш корреспондент 
`упал со стула от изумления. Слаб оказался предста=. 
витель «сильной» половины. 


= 1. 
в, < 

Итак, вы решили сыграть в «1990 Тапк». Управление 
танком простое: джойстик вверх — едешь прямо, 
джойстик вниз — назад, джойстик влево — разворот 
влево, джойстик вправо — разворот вправо, кнопка 
«Турбо А» — выстрелы. Начинается бой, на вас 
надвигаются громадные силы противника, Новы не 
должны дать уничтожить Орла, перебив все 
вражеские танки. Только тогда вы перейдете на 
следующую стадию. Но будьте осторожны, не 
‘давайте противнику взять какой-либо знак, потому, 
что это будет против вас, Особенно не допускайте, 
чтобы противник взял лопату или гранату, потому 
что, если он возьмет лопату, Орел потеряет 
одинственную защиту, а если воземетгранату _ ваш 
Е 

Каждый уровень отличается по сложности и по. 
конструкции, но цель остается прежней. 


Сергей Иванов, 


РОБОТ дхО 


т БИ] №. 
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ЗиюмЕеок &= 


Бизнес ХИТ-ПАРАД 
Риск Тае$ 2 (3) 
Сартат ЗКупамк (-) 
Еиизтопез 2 (-) 

Норбммау З1аг (-) 

Рейх пе Са* (-) 

Уигазэс Рагк (2) 

Спеззта$ег (-) 

Мискеу Моизе 3 (10) 


ЗИК М/оитт (-) 


еп №та (9) 


Читательский ХИТ-ПАРАД 


Рипсе о? Регза (1) 
БагК\лпа Виск (3) 

Риск Та!е$ 2 (3) 

№па Тигез 3 (4) 

Зигазэс Рагк (8) 

Зирег Сопна (-) 

Сыр &Вае 2 (7) 

Биск Тае$ (-) 


Вез+ ое Вез* (6) 


ТММТ. Тоитпатей: Р9Мегз (-) 


Стас 


Вы на подступах к ее 
вражескому авианосцу. 


соответствовать 
его размерам, 
но увы... 


ВОЗМОЖНОСТИ 


Стрельба из более 
мощного пулемета. 


Ваш пулемет получает 
дополнительный ствол. 


Увеличение скорости 
передвижения 
по экрану. 


‘Стрельба вперед 
и назад. 


Стрельба ракетами 
(самое сильное 
оружие). 


повысить мощь взятого оружия, 
— нужно добыть еще два таких 
приза. 


волнуйтесь, в 
игре 


Игра приятна тем, что в ней 
можно слегка подпортить 
окружающий пейзаж. 


"Если вы быстро не разберетесь 
с этой шайкой, вам присвояте" 
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Пароли на все этапы этой 
игры прислала в редакцию 
Карина Шабельникова из. 
Краснодара, они были 
опубликованы в десятом 
номере журнала. 


Игра Миа Са! сделана в мультипликационном стиле. сопровождается оригинальной 
восточной музыкой, хорошими спецэффектами и чисто японской (а, может, я 
ошибаюсь) графикой. Ваша задача в этой игре-сказке заключается в том, чтобы 
‘освободить один из городков и восстановить в нем справедливость. 

А сейчас вашему вниманию я представлю краткую историю возникновения игры. 
Давным-давно в голове у профессора Ястреба зародилась одна коварная мысль, а 
именно, мысль о могуществе, о власти над всем миром, над всеми, кто в нем тихо- 
спокойно себе живет. Начать выполнение этой не очень оригинальной мыслишки, он 
решил с простенького городка, казалось бы, с самого простого из простых городков, 
ничем не отличающихся от всех остальных городков. Но, к несчастью Ястреба, в этом 
городе жили очень смелые кошки, которые решили не мириться с мыслью о захвате их 
родного города каким-то там Ястребом. Кошки отрядили на борьбу © злобным 
профессором троих смельчаков, знающих искусство ниндзя. Причем каждая из этих 
трех кошек обладает своим, отличным от других, оружием. Но не зря профессор был 
ученым: трое кошек-повстанцев со всем их знанием искусства ниндзя и с их 
храбростью никак не могли справиться с Ястребом, вернее, с его подчиненными 
‘биороботами, которых Ястреб наделал в огромном количестве. К счастью, в кошачьем 
племени тоже есть джентльмены, которые не могли в минуту опасности бросить кошек 
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на произвол судьбы. На помощь кошкам приходят сразу четверо котов, которые, 
несомненно, обеспечат решающий перевес силам добра в борьбе с поработителем. 
Толстый кот, первый из джентльменов, обладает неописуемой силой, с помощью 
которой он прошибает огромные камни, преграждающие вам путь. 
Кот в красной одежде носит за спиной приспособление, позволяющее прорывать в 
некоторых местах туннели и проходы. 

Кот в шлеме, с крыльями за спиной, может летать. Эта возможность не раз спасет вас и 
сэкономит как жизни, так и энергию. 

Если легучий кот вас не удивил, чего на свете не бывает, то уж в водоплавающего кота 


Кот в шлеме, с крыльями 
за спиной, может летать. 
Эта возможность не раз. 
спасет вас и сэкономит 
как жизни, так и энергию 


Если летучий ког 
вас не удивил, 
чего на свете не 
‘бывает, то ужв 
водоплавающего, 
кота сразу 
поверить трудно. 
Но среди котов- 
джентльменов 
есть и такой! 
Четвертый кот, в 
зеленой одежде, 
плавает, как 
рыба, и не только. 
по поверхности, 
но и под водой. 


прорывать в 
некоторых 
местах туннели 
и проходы 


Кот в красной 
одежде носит 
за спиной 
приспособление, 
позволяющее 


сразу поверить трудно. Но среди котов-джентльменов есть и такой! Четвертый кот, в 
зеленой одежде, плавает, как рыба, и нетолько по поверхности, но и под водой. 
Квеликому сожалению, весь этот набор джентльменских возможностей ограничен, ив 
ходе борьбы постепенно иссякает. Количество`оставшихся супер возможностей вы 
можете видеть на линеечке с надписью НЕГР. А восстанавливать супер возможности 
можно только, играя кошкой. 

Помимо всех прибамбасов, каждый из котов обладает своим оружием и супер, 
оружием, которое вы можете использовать в экстремальных случаях (джойстик вверх 
+ «Турбо-В»), но опять же это оружие не бесконечно, и его остаток можно увидеть на 
плинеечке НЕЕР в правом нижнем углу. Супер оружие можно пополнять и обновлять, 


ей 


<обирая по дороге квадратики с рисунком внутри. Также бывает полезно врезать 
пролетающему мимо голубю, потому что из него иногда вываливаются призы. 
Игра поделена на одиннадцать уровней, в которых картина действий очень 
разнообразна. Также разнообразны и боссы, с которыми вам предстоит сражаться 
| после прохождения каждого этапа. В этой игре вы будете бродить по живописной 
местности, например, по пристани, крышам зданий, кратеру вулкана, по горам, 
лабиринтам и многим другим местам, в общем, останетесь довольны, 
Итак, первый этап: Город. Здесь вам предстоит побродить по тому самому городу, 
который и нужно будет вырвать из лап, крыльев, рук тирана. Этот городишко 
представляет из себя небольшой, довольно простенький лабиринт. После недолгих 
бпужданий, вы выйдите на первого босса— огромного утенка, бездумно машущего 
крыльями, круша все на своем пути. Остановить вам его не составит труда, бейте его 
приблизительно между грудью и головой. Еще утенку помогают две летающие 
тарелки, с которыми связываться не стоит, потому что на месте убитой тарелки сразу 
появляется новая. 
Второй этап: Пригород. Этот этап является как бы продолжением первого. Вы опять 
будете блуждать по лабиринту, но задача немного усложнится, потому что придется 
резко изменять уровень высоты, спускаясь и поднимаясь по лестницам, так что 
<мотрите, не потеряйтесь. В конце уровня вас ждет второй босс, в виде летающей рыбы 
_| среактивными двигателями. На мой взгляд, это самый простой босс. Рыбу очень легко 
уничтожить, когда она идет вам в лоб. Ударьте ей по носу, и она развернется и полетит 
обратно. Основная трудность заключается лишь в том, что рыба может появиться с 
| любой стороны, но, если быть внимательным, это не проблема. 
Третий этап: Небоскреб. 
Это скорей не запутанный, а просто опасный этап, потому что требует многочисленных 
дальних прыжков, почти полетов, и если прыжке не долетите до другого здания 
или платформы, вам будет больно. Но вот все уже позади, вы успешно пропрыгали 
этап, однако на закуску еще остался босс — голова свиньи, летающая в воздухе. Бить 
ее надо втот момент, когда она пролетает по низу экрана, двигаясь на вас. 
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На этой странице 
вы видите боссов 
второго, третьего, 
четвертого и пятого. 
уровней. 


Вот он, Корабль! 
Именно Он послал этих 


четырех птиц на разведку. 
Когда птицы соединятся, 
они образуют одну 
мощную птицу-робота. 


Четвертый этап: Откр 
Прогуляйтесь по открытой местности, глотните свежего воздуха, приведите в порядок 
нервную систему, вдрызг раздерганную опасностями предыдущего этапа. Это очень 
полезно, потому как в конце вас с распростертыми объятьями встретит четвертый босс, 
очень похожий на пугало. Он будет пытоться запрыгнуть на вас, но вы не сдавайтесь, 
зажмите его в углу и лупите, пока он сам не поймет, что проиграл. 

й этап: Кратер вулкана (подземелье). 

тап начинается ночью и постепенно переходит в мрачные туннели подземелья, 
кое-где наполненные лавой, опасной для жизни. Это очень запутанный этап, так что 
<осредоточьтесь при его прохождении и постарайтесь не заблудиться. По его 
завершении вас ждет серьезный босс, один из главарей шайки профессора — лис. 
Борьба с этим боссом сложна вдвойне: во-первых, вам мешается вечно осыпающийся 
потолок подземелья, и во-вторых, очень быстрые бумеранги, пускаемые лисом. Чтобы 
победить лиса, нужно его бить по носу, а самый лучший вариант — это сначала © 
толком потратить свое мощное оружие на щекотание лисьего носа, не сходя с места, а 
потом добить лиса парочкой ударов мечом или другим оружием, которым вы в 
данный момент владеете. 
Шестой этап: Водный. 
Вот на этом-то этапе вам и пригодится умение хорошо плавать, потому что большую 
его часть составляет вода. Там же, под водой, вас поджидает вас очередной босс — 
дрозд-капитан. Он будет пускать в вас пузыри, которые вы, при желании, можете 
хлопнуть или просто увернуться от них. Бить капитана нужно в голову. 
Седьмой этап: Лабиринт. 
После успешного завершения предыдущего этапа и победы над боссом вы попадаете 
на этап, который полностью состоит из лабиринтов. Позовите на помощь кота- 
джентльмена, умеющего летать. Потом, как всегда, вам опять придется померяться 
силами с боссом, но на этот раз им будет противная девчонка, точнее кукла. Она 
появляется в разных местах экрана и забрасывает вас с ног до головы летучими 
мышами. А еще говорят, что девочки мышей боятся! Мыши будут преследовать вас до 
тех пор, пока вас не доконают. Или вы — их. 
И вот седьмой босс, эта чертова кукла повержена, и, казалось бы, зло побеждено, 
справедливость восторжествовала, но нет, на горизонте появляется вражеский 
корабль, несущий на своем борту не меньшее количество монстров, чем их было на 
земле. С корабля посылают на землю разведчика, вот тут-то и начинается восьмой 
этап. 
Восьмой этап: Горы. 
Задаче: в трудных условиях горной местности найти и уничтожить разведчика. А 
разведчиком оказалась крутая птица, которая разделена на четыре части. Но когда 
она, на свою голову, становится целой, не теряйте время, лупите ее. Причем, бить 
нужно толькотогда, когда она стоит на месте. Будьте аккуратны, она может задеть вас 
шипами, расположенными у нее по бокам. 
Как только на корабле узнали об уничтожении разведчика, сразу же начался 
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беспощадный расстрел кошек с воздуха. Но что стрельба для настоящих ниндзя, так, 
теплый летний дождик. Кошки с легкостью попрятались от выстрелов, и тогда корабль 
ринулся на город в надежде разрушить его. Ниндзя не знают, как помочь своему 
тороду, они в растерянности, и вдруг появляется небольшая полоска света и летит в 
сторону гор, к кошкам-ниндзя, попадает в них и превращает их в птиц. 
Воспользовавшись этим кошки, то есть кошкоптицы, решают нанести встречный удар, 
взмывают в небеса и летят прямо к космическому кораблю. Там они вновь принимают 
прежний кошачий облик и — снова в бой, уже на территории неприятеля. 
Девятый этап: Корабль. 
Пройдя половину корабля и не встретив серьезного сопротивления, кошки 
сталкиваются с очередным боссом — мексиканцем-музыкантом, который будет щедро 
обкидывать вас нотами, включая самонаводящиеся, которых, кстати, можно 
уничтожить, 
Досятый этап: Корабль. 
Опять этот же корабль, его другая половина. Спешу обрадовать, на этом этапе вам 
предстоит сразиться с двумя боссами подряд. Сначала это будет дракон, пускающий в 
вас огонь и шары (бить дракона надо по лапам и голове), потом управляемый роботс 
монстром внутри, пускающий в вас огненные шары имашущий во все стороны руками 
(сначала роботу надо отбить руки, а потом бить по животу, где сидит монстр}. 
Одиннадцатый этап; Корабль- 
Это последний, самый короткий этап. Вам нужно выйти на платформу, где предстоит | 
схватка с самим главарем, с самим профессором Ястребом, который доставал вас на 
протяжении всей игры своими биороботами. Но топерь пришел его черед, и он сам 
вышел «поздороваться» с вами. Сначала Ястреб мечется с такой скоростью по верхней 
части экрана, что, кажется, он сливается с фоном. Но через некоторое время он 
Эти зверюшки остановится, и вот в этот момент вы и должны врезать ему и быстро линять оттуда, 
ИЕ, ожидая резкой, быстрой контратаки Ястреба. После нескольких удачных ударов 
ут» грозный Ястреб загнется. Корабль потеряет управление и врежется в гору, но не 
унас волнуйтесь: кошки-ниндзя успеют с него благополучно спрыгнуть и приземлиться. 


между этапами И опять зажил городок прежней тихой, мирной жизнью, ожидая новых Е 
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реализует на российском рынке и рынках стран СНГ копировальную и факсимильную технику производства 
АСОН & Со., МА (Япония); 
* 


является официальным дилером компании Р!СОН; 
# 


создала единственный в России Сервисный Центр компании В!СОН, имеющий специализированный склад 
запасных частей и расходных материалов к копировальным аппаратам ВИСОН и САМОМ, а также 
осуществляющий гарантийное и послегарантийное обслуживание оборудования; 
ыы 


предлагает оптовым и розничным покупателям офисную технику от пишущих машинок и ламинаторов 
‘американской компании ЗМТН СОВОМА до пылесосов с влажной уборкой английской компании \АХ, 
являясь ее торговым и сервисным центром в России, и новинку - электронные аквариумы; 
* 


организует дилерскую сеть, предлагая своим дилерам на местах копировальную технику со 
значительными скидками и возможность создания сервисных служб. 
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Москва, ул. Усиевича, д. ЗЛа, 2 этаж. телефон: (095) 151-47=80..Факс: (095) 151-16-46 
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который может прыгать, вставать на цыпочки, а 
‘если вы зайдете подальше, то он сможет также и 
летать. =Если нажать На паузу, вы<мМожете: 
лицезреть свой зареёнал. Помимо пушки с° 
неограниченным количеством:зарядов, вы можете 
вооружиться ракетами, стреляющими. залпом. в 
трех направлениях, молниями, бьющими вниз, под. 
танк _(они-помогают, когда надо, «снять» кого- 
нибудь с нижней платформы), самонаводящимися 
ракетами. Этому оружию, я‘думаю, комментариев 
не требуется. Выбрав _взарсенале`что-нибудь из. 
предлагаемого, вы сможете всласть-настреляться, 5 
нажимая кнопки &вниз» и «А». (Однако право на 
использование этих видов оружия приобретается 


сре 


— Ипишь-в резул 
тате, успешных поисков 
соответствующих призов). Кроме 
тбго, при изучении арсенала-вы` можете: 
-побмотреть На- дополнительные “устройства к— 
танку, которые сможете” получить -_после 
прохождения очередного босса: 
Во время игры’ на экране’ показывается ваша, 
энергия, и`если_вы`невзначай“задели кого-то, 
энергия убывает. Но’если вы ликвидировали кого- > 
либо из противников, после него иногда остается 2 
«руге’буквой«Р»- он-то и пополнитвеу энергию: —= 
Круг с буквой «Н»-= это горючее. Оно пригодится, —— 
когда вы-добудете для своего танка реактивные. 
- двигатели. 
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О танке, пожалуй, все, теперь речь’ пойдет'о. 
тлавном герое ‘игры — танкисте. Нажав на кнопку 


— «Зевс, вы_сможете-высвободить его, из`танка. 
Танкист может проникать в такие щели, в которые 
неподвластно проникнуть танку, -и__именно 
«танкистом» вам“придет сражаться-с_ боссами.” 
Обычно танкист вдоружен только автоматом, но в 
тех-помещениях; где он действует сам, у него. 
‘обнаруживаются гранаты. Обратите внимание на 
деления на экране, которые называются. «дип». 
'Они-заполняются, когда танкист находит-некие 
устройства с надписью «Е», при этом 
возможности овтомата 
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Значительно раёширяются. Неприятный момент 
заключается в том, что если вы` задеваете кого- 
нибудь из противников, то ‘убывает и энергия, и 
&9уп». Но вернувшись в танк, танкист полностью 
восстанавливает утраченные силы, а вот «дип» 
теряется безвозвратно. 
Несколько советдЕ паходу самойигрек 
Зона 1. Она не представляет. особой сложности.= 
Босс находится_в лабиринте, пройти в котобый 
можно: по лестнице, ведущей “из-под воды. Но 
сразу к нему идти не обязательно, можно 
походить-по лабиринтам, -пособирать оружие в 
“арсенал`и «дип» для танкиста. Босс этого уровня 
похож на медузу, окруженную вращающимся 
кольцом камней: Сражаясь с босебм, лучше всего: 
орудовать гранатами и ‘держаться внутри 
«каменного» круга, причем действовать надо, как 
можно! быстрей, потому что круг. постепенно 
сужается. Забив босса, вы получаете устройство, 
которое делает пушку танка более мощной. 
Теперь, `вернуёшись под защиту брони, ищитё 
комнатушку. с зеленой мордой на стене, с которой 
при прежнем оружии`вы.бы не’смогли ничего, 
поделать. Но теперь, постреляв в-нее некоторое-= 
время и отправив к праотцам/ вы освободите 
проход к переходу во вторую зону. 


ли вы хотите померяться силами 
<о вторым боссом, ищите вход, 
показанный на картинке 


Зона 2: Эта зона кишит пренеприятнейшими 
тварями; ” внешне похожими на жуков или 
тараканов, и не кажущимися ‘опасными, но 
доставляющими немало хлопот. Дело в том, что 
они ниже линии’ огня’ вашего станка, и 
ликвидировать” их можно, только’ потратив 
-  самонаводящуюся ‚ракету. В другой ситуации 

таракан может оказаться на этаж выше вас. Тогда 
следует подпрыгнуть`и выстрелить над самым 
полом, или дождаться; когда таракан сам 
спрыгнет, и сбить; его-налету. Когда вы найдете 
лабиринт, в котором находится босс, не следует 
идти сразу к нему, лучше походить по комнатам и 
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пособирать «дип» (в поединке с ‘боссом второй 
зоны они пригодятся). Воюя с боссом, держитесь 
нижней границы Экрана, и его щупальца не будуг 
доставать вас; темвременем вы будете доводить 
‘его до инфаркта! стреляя_из ‘автомата. Доконав 
второго босса; ‘вы. пополняете свой арсенал 
устройством, позволяющим вам пробивать стены в 
определенных местах, что несколько облегчиг 
передвижение по этой зоне. 

Объяснить на словах, где находится проход в 
следующую зону, сложно, так что_придется вам: 
искать его самим:“При этом, как здраво советует 
Евгений Липовцев из Омска, «не ’стойте долго’ на 
‘месте, а то’и не заметите, как вас убьют»: 

Зона 3. Особенностей в этой зоне нет, кроменовых 
противников и знакомых до изжоги «тараканов», 
но уже красного ‘цвета (от серых они отличаются 
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только ‘способностью выше: прыгать). Босс этого 
уровня сложней двух предыдущих, вместе взятых. 
Во время поединка он-постоянно делится, потому: 
‘уничтожать его надо, как можно быстрей. Если вы 
успеете прекратить этот дележ раньше, чем он. 
- - . прикобнчит вас, в-арёёнале появится"реактивный 
Е : - . 2  дойготель. Горючим к нему будут служить круги с 
ИМЯ - . : я : буквой «Н». При нажатии`на Кнопку «А» дважды, 
Е Е : е. Е | двигатель начнет функционировать. 

Этб, пожалуй, все/ что. я могу вам рассказать, так 
как сказалась нехватка моёго личного-времени,.и 
предлагаю. вам самим отправиться’ исследовать 
закоулки этой игры. Я искреннё надеюсь, что вы 
все-таки пройдете «В!азкег-Мазтег» доконца (есть 
жеу нее, все-таки’ конец!), и желаю вам приятно. 
провести время за приставкой; 
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В журнале «бепау» № 9 Романом Калининым была описана 
игра «Вед {ог Часкеь, однако не до конца, и был упущен ряд 
‚деталей. 
Что же происходит после победы над вертолетом? 
Следующая стадия разворачивается на каменистой 
местности. Появляются новые танки: одни из них стреляют 
‘ядрами, другие лазерами. Особенно будьте начеку около. 
ома, из которого неожиданно выкатывается один из танков. 
Однако танками дело не ограничивается. Из углублений в 
стенах по вас ведут огонь пушки, стреляющие ядрами. Есть 
здесь солдаты, стреляющие лазерами, такими же мощными 
как танковые. Этих уже так просто, как обычных солдат, не 
раэдавишь, тем более, они стоятза насыпями. В конце стадии 
расположен сильно укрепленный командный пункт. Ваша 
главная цель — ворота, но пока этот пункт не разгромлен, они 
под напряжениом и недоступны. Сразу посло того, как будет 
подан сигнал, вы должны попасть в верхнюю часть ворот 
гранатой, и они будут обезврежены. Здесь же наверху есть 
пушки, которые тоже следует разбить. После того, как ворота. 
взорваны, вы переходите на следующий этап. 
Теперь вы попадаете в самое сердце вражеского тыла, Здесь, 
помимо противников, встречавшихся в том или ином виде на 
предыдущей стадии, есть вертолет, который прямо-таки 
поливает все свинцом. Его можно подбить удачным 
попаданием гранаты. В конце стадии вы попадете к главному 
пункту вашей битвы. Это здание, смахивающее на дворец, 
занятый, однако, какими-то болванами. По бокам дворца 
расположены пушки, которые постреливают в три стороны 
лазерами. Они взрываются после трех удачных попаданий. Не 
дают вам покоя/танки, которые лезут со всех сторон. После 
разгрома пушек! бомбите ‘середину здания. Когда выее хоро- 
‘шо подогреете, она взорвется, и появится огромный танк 


Неа Гог Заске! 
(Братья по оружию) 


стрелка, хотя это очень трудно. Танк несколько раз меняет 
свой цвет, что похоже на изменение цвета танчиков из пятой 
стадии «Контры», именно танчиков, по сравнению с этим 
Танком. Если справитесь с ним, то считайте, что хорошо 
поработали. За вами прилетает вертолет, и после обычных 
для всех нормальных игр титров, вы увидите приглашение 
поиграть еще раз. 

Вас снова выбрасывают на начало пути с оставшимися 
жизнями и очками. Но вряд ли уставшие ребятки будут 
воевать с тем же упорством, что и прежде. Роман говорил, что 
не нашел никаких паролей. Да, их нет, но есть некоторые 
вещи, на которые стоит обратить внимание. Спасение 
пленников имеет большое значение не только для них, но и 
для вас. Во-первых, при сдаче пленников за каждого 
прибавляется по 500 очков, апри подочете между стадиями — 
еще 1000. Во-вторых, если оружие у вас еще не такое 
хорошее, как разлетающаяся в четыре стороны бомба, то 
после каждых четырех освобожденных подряд пленников 
мощность оружия увеличивается. В-третьих, здесь есть еще 
‘одна интересная вещь — звезда. Всего я нашел их четыре, но 
думаю, что их больше. Две звезды находятся в первой и 
третьей стадиях и имеют одинаковое действие — 
уничтожение всех противников и пуль, находящихся на 
‘экране. Они находятся в скоплении танков. В третьей стадии 
есть также звезда, которая дает вам лучшее оружие. 
Местонахождение — перед пулеметом, идите вправо до’ 
упора, затем немного спуститесь вниз и взорвите 
неподвижный джип. На его месте и появится звезда. Ещеодна 
звезда была найдена мной в предпоследней стадии. Здесь 
‘есть место с тремя мостами: поезжайте по среднему мосту. 
Если получится, то маленькая зеленая звезда прибавит вам 
жизнь. Ну, а чтобы достать звезду, постреляйте в нужное 
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ажется, наделали кучу 
игр, где, вроде все, что 
нужно есть. Полно 
драк, ходилок, 
‘стрелялок, леталок и 
многого другого, но, 
все равно, хочется, 
чего-нибудь 
новенького, чего- 
нибудь интересненького. 
Такого, что нельзя пройти за один день и, 
даже, за целую неделю, такого, что 
осталось бы в вашей коллекции 
картриджей и заняло одно из почетных 
местна полке, И если вы тот самый 
человек, который давно уже изводится в 
поисках игры, не похожей на другие, мой 
вам совет: заработайте, скопите, 
одолжите, наконец, (нет, одалживать, 
пожалуй, не стоит, в долгнынче дают 
только под проценты) немного денеги 
купите игру ВуББа’п’5Нх, потому что, это. 
то, что вам нужно, чего вы хотели и 
ждали с нетерпением. Эта игра не просто 
ходилка-стрелялка, это стратегическая, 
логическая, мыслительная ходилка- 
стрелялка. И если вы человек с большим 
запасом терпения, с крепкими нервами, 
любящий трудности и препятствия, а ихв 
игре, хоть отбавляй, не медлите, хватайте 
деньги, бегите в ближайший магазин 
«Денди» и покупайте ее скорее. Ая 
обещаю любителям трудных игр, что 
трудности в этой игре начнутся с первого 
уровня, а дальше их будет все больше и 
больше, и чем дальше вы будете 
двигаться в игре, тем проблемы будут 
сложней. 

Симпатичный герой этого, 
фантастического приключения, Джон 
Бубба, был пойман залетными Чужими 


Таким вот макаром 
вам предстоит 
сдвигать камешки и 
другие предметы с 
‘места (нажмите 
джойстик в сторону 
предмета и кнопку 
«А». 


Не пытайтесь собрать 
этих монстриков, они 
служат средством 
прохождения этапа. 
Здесь они вам помогут 


чно врезать — 
 бразуется шиш 
и 


На первом этапе вам 
‘будут встречаться, 
вроде бы, совсем 
‘безобидные бродячие 
кусты, но, как вы 
можето видеть на этой 


картинке, 
‘безобидными они 
только кажутся на 
первый взгляд, а на 
деле — очень 
‘агрессивные. 


Вот в такой позе вы 
прощаетесь с одной из 
жизней, которую у вас 
‘отняли эти самые. 
«безобидные» кустики! 


Ваша палка в умелых 
руках может все, вот 
и здесь она опять вас 
выручает, помогает 
забраться на 
платформу (джойстик 
в сторону платформы 
и нажать «А»). 


Чтобы стать таким красавцем, 
вам нужно будет дойти до 
конца первого этапаи 
нарваться на выстрел 
инопланетянина, тем самьим, 
вы попадете на второй этап 
(довольно странный способ 
перехода ‹ этапа на этап, вам 
не кажется?). 


того, и другого, и третьего понемногу. 
Или, скорее, помногу. Вы не сможете 
преодолеть многие участки без того, 
чтобы подумать, как следует. Не 
надейтесь обойтись одной ловкостью или 
сноровкой. Придется изрядно. 
понапрягать и интеллект, или что там еще 
у вас в голове. Благодаря этому, игра 
становится весьма нетривиальной, для 
многих будет непривычной, но для всех 
полезной. Ибо всегда было полезно, 
поразмять не только конечности, но и 
«маленькие серые клеточки», как 
говаривал гениальный Эркюль Пуаро. 


1:1 :2::55 
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Возрадуйтесь, вы попали на ВОМИ$ $ТАСЕ, 
а это дает вам возможность за 
‘определенное время подзаработать для 
‘себя несколько тысяч очков. 
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Не пытайтесь 
плавать под во- 
‘дой без трубки, 
все равно не 
получится. 


‘Стукните по 
этому шарику, 
чтобы он 
перекатился на 
‚другую сторону. 
и помог вам 
там. 


'Ходите по 
воревкам 
‘медленно, не 
спеша, на счет: 
раз — шаг, 

два — присесть. 


Нечастите с приседаниями и шагами, 


Хотите вы или 
нет, нравится 
‘вам или не. 
нравится, но 
вы должны 
посидеть или 
постоять на 
этой кнопке 
‘около 
‘двадцати 


ато может произойти вот такое 


Если вы высидели на кнопке нужное 
время, то загорится вот эта лампочка, 
как бы говоря о том, что пора сбивать, 
крышку с люка и, с помощью 
монстрика, запрыгивать в дыру. 


Чтобы пройти этот этап, вам нужно 
зажечь все эти лампочки и залезть в 
трубу, из которой сейчас торчит пятая 
точка того самого инопланетянина, 
который и затащил вас наэту планету! 
Не упустите случай смачно врезать по 
его..., ну, сами 
знаете, по чему. 


Старого 
знакомого 
‘инопланетя- 

нина выведите 

из игры, 
переключив рычаг 
над его головой! 


Шлепните 
синего по, 
голове, 
чтобы он 
‘упал в 
воду, ас 
него уже. 
заберитесь, 
‘на выступ. 


Вот ктаким печальным последствиям. 


приводит хождение поверевкам без 
палки или при потере равновесия. 


Четвертый этап вы проведете под водой, (де будут встре- 
чаться малоныкио, тощие рыбки. Однако всли вы подпль 
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‘брались до кон- 
ожете отвести ду- 


Медабнуе 


кингов, наверно, 
только те, которые 
спали на уроках 
истории и били 
баклуши в школе, 
но, по-моему, они не 
только викингов не 


образования, пускай 
этим занимаются 
другие люди, им за 
это деньги платят. 
Однако вернемся к 

блеме викингов. Жил, говорят, 


‚‘ается войны, это 
е племя). 

>. тся, но в один 
екрасный день, а вернее, в одну 
прекрасную ночь, когда в деревне все 
дрыхли, что ажели дрожали от храпа, в 
небе появилась маленькая черная точка, 
которая, по мере приближения, выросла 
й космический корабль. Завис 
ь над дере ней и давай 


Пройдя несколько уровней, вы 
сделаете прыжок во времени с 
помощью вихревого потока. 


4 никому. Но вам, все-таки, предстоит 


забрал трех 
мужчин. Так как 
они еще спали, то 
ничего не успел! 
сообразить и легко 
попались в 
довушку: ‘а когда 


Ужасного уже летел 
в открытом космосе. 

Ну что ж, делать 

нечего, придется 
выпутываться из | 

этой проблемы. 

Воттак викинги попали на борт 

космического корабля и пустилисьв | 

великое путешествие. Я незря ры 
путешествие великим, поскольку вам. 
предстоит преодолети 
этапов и побывать в таких местах, о 
которых вы даже и не мечтали, которые 
вам даже и не снились. Ну, кому из вас 
могло бы присниться, что вы попалив — 
слоеный пирог или, скажем, в 
доисторический период, который так и 
кишит динозаврами и дикарями, наверно 


‘пуститься в путешествие. через эти места и 


‘дгеа!9гадоп.ги 


[> 


В Египте 
викинг 
Ваеод 

_ наводит 

_ страх 

своим 
луком. 
Его не 
страшат 
даже 

_ зыбучие 

_ мески. 


‹оторый украл. 
вы _ т 


закати 


Нужно 
освободить женщину, 
которая в благодарнос 
даст вам ценные сове' 
по прохождению 


9 а 
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Медадинуе 


/ (в зеленой одежде, сверху кожанка, 
‚ кличка «искусный боец»). 

{ Характер буйный, очень сварлив, может 
хорошо постоять за себя и за друзей. 
Обладает луком, переданным ему по _ 

у наследству, а также огромным 
} самолюбием, которое вы можете увидеть, 
/ если оставите джойстик в покое несколько. 
‚ секунд. ь о 
Управление. 2 
( Джойстик влево, впр 
вниз — лазание по п. 
’_ Кнопка «А» — стрелы 
^\ Кнопка «В» - уда 
) Кнопка «С» — раз 
< героями, нажатие н. 


вижение, в! 


и 
Пароли игры 

1 не требуется 20ТТВ5 З9ТЕЕЕ. 
2СсВвзтТ РТЛЕЕУ ЗОЕВСТ 
ЗТЕРТ 22 РЕМ С 4148 М4 
4СЕМЬ 23 ВТВУ 42 МТВ 
5ЕЕМО д )мкв 

бЕГОТ 25 ВУТ5 

71855 а: 

ЗРЕН5 27 НОРР 

9СУВвМ 235 МВТ 

ТОВВЕ5 29 УЗТВ 

ТТТ 33 З0МЕЕЗ 

12 МЕСМ З1Т\МУКУУ 

13ОСК5 32 мво 

14РНВО За ВЕЕ 

152180. З4ТВОВ 

165 РК5 З5ЕМТМ 

17)МмММ 36 МВЕК 

18$ М05 З7РББУ 

Т9ТМРЕ З8ЗТВРО 
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дарякаезиьниксаввунянтовимхтравиение: 


Викинг по имени 01а? 

(в зеленой одежде, кличка «Стена»). 
Умеет блокировать все подряд, выдерживает 
небольшие нагрузки сверху, может спускаться с 
больших высот, не вредя своему организму (для 
этого поднимите щит вверх горизонтально зомле}, 
может служить в качестве колонны. { 
Уп 

Джойстик влево, вправо — движение, вверх, вниз — 
‘лазание по лестницам и по пальмам. 

Кнопки «А, В» — изменение положения щита 
(горизонтальное, вертикальное). 

Кнопка «С» — разговор с некоторыми героями, нажатие на 
разные кнопки переключение рычагов. 


Викинг по имени ЕК 
(в красной одежде, кличка «Быстрый»). 
Умеет прыгать, очень быстро бегает, умеет прошибать некоторые 
стены, перегородки, а также обидчиков своим рогатым шлемом, от. 
чего в последствии страдает сильной головной болью. Однако. 
мотание головы в разные стороны излечивает его, почище анальгина. 
Лучшее применение: использовать его в качестве разведчика. 
Управление. 
Джойстик влево, вправо — движение, вверх, вниз — лазание по. 
‚лестницам и по пальмам. 
'Два раза вперед (ускорение) + через секунду кнопка «А» —удар рогатым. 
шлемом. 
Кнопка «В» — прыжок. 
Кнопка «С» — разговор с некоторыми героями, нажатие на разные 
кнопки и переключение рычагов. 


Некоторые возможности джойстика 


Кнопка «\» — использования вещей, которые вы несете, например: если вам врезали, 

то есть отняли одну единицу энергии, наведите квадрат, находящийся около головы викинга 
наверху, на фрукт или на кусок мяса и нажмите «\». После негромкого, но не очень 
приличного, звука (это викинг, наверное, воспитанность свою демонстрирует), вы увидите, 
что прибавилась одна палочка энергии. Второй пример: во время игры вы можете найти 

огненную стрелу, ее может использовать только Ваеод. Для того, чтобы ее привести в 

действие, наведите квадратик, находящийся у головы викинга, на эту стрелу и нажмите «\». 
Кнопки «7, Х» переключают управление викингами с одного на другого. 
Кнопка «МОБЕ» (она находится на торце джойстика) позволяет вам выбрать 
необходимый предмет из нескольких. 
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 Мицни, давлй купим 
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* ` Бурневич Олег, Москва 
Е Ваныкин Андрей, Тула 
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$ирек №4 Е ъ фе < < 


Бизнес ХИТ-ПАРАД 


Ропкеу Копд Соипну (1) 
Аааат (2) 

|2 5ДО)) 

Вайтап Веигипз (4) 

ЗирегРГоБоесюг (5) 

Зирег@поц$’п'@йо${5 (7) 

Зирег Ваеапк 2 (-) 

игазэ!с Рагк (-) 

Зирег Теппе (-) 


Зирег 5оссег (-) 


Дорогие друзья! Присылайте ваши варианты лучших десяток игр для 
самой мощной из 16-битных приставок — СУПЕР НИНТЕНДО! 


38 


ботчиков видеоигр непрерывно 
подвергаются самым разным 
опасностям. Землян грозили унич- 
тожить, превратить в чудовищ или без- 
мозглые каменные валуны, насильст- 
венно переселить на необжитые пла- 
неты, но до такого, как в «расе Асе», 
разработчики еще не докатывались. 
Они додумались превратить всех нас 
во младенцев! Но, как водится, не сво- 
ими руками, хитрецы. Программисты 
«нашли» парня по имени Борф, кото- 
_ рому крепко доставалось от сверстни- 
ков в школьные годы, «выучили» его на 
командира звездолета и сунули в руки 
страшное оружие — лазерный луч с 
волшебными свойствами, 


|. 


3 ‘емля и ее жители усилиями разра- 


Теперь у Борфа есть лишь одна мысль — ото- 
мстить своим бывшим одноклассникам. Ради 
этого, он готов уничтожать целые планеты и да- 
же саму Землю. Его план таков — превратить при 
помощи волшебного луча всех людей в младен- 
цев, которые не окажут ему никакого сопротив- 


— Декстер, космический герой, опытный и ре- 
шительный, принимавший участие в многочис- 
ленных звездных войнах, заслуженный защит- 
ник правды, справедливости и Земли. Вы, как 
обычно, последняя надежда человечества, при- 
зываетесь на спасение планеты. Однако не толь- 
ко глобальное человеколюбие подвигло вас на 
схватку с Борфом — этот тип уже успел нанести 
вам личный урон, похитив вашу нежную и лас- 
ковую Кимми, красавицу-Кимми. Но это не 
единственная неприятность: луч Борфа успел 
слегка коснуться Декстера, и тот резко помоло- 
‘дел. Не так сильно, чтобы превратить Декстера в 


грудного младенца и лишить его возможности 
управлять космическими кораблями, но изряд- 
но ослабил по многим параметрам. А, главное, 
Кимми... Как она воспримет Декстера в столь 
юном виде, даже если он станет ее спасителем? 
Но, как бы там ни было, вы отправляетесь на вы- 
полнение этой задачи и, будем надеяться, суме- 
ете преодолеть все 14 этапов этой игры. 

«брасе Асе» — игра, во многом, необычная. Глав- 
ная ее особенность та, что игру трудно отнести к 
какому-то одному классу, ибо в ней успешно со- 
единен боевик с приключениями и лабиринта- 
ми-головоломками. 

Кому-то такое сочетание может не понравиться, 
у кого-то даже вызвать раздражение, особенно 
у тех, кто считает каждый миг без нанесенного 
‘удара бездарно потраченным. Но упорным иг- 
рокам, не приходящим в отчаяние от неудач на 
трудных этапах, она, несомненно, придется по 
вкусу. 


«ва Ро» — игра, которую очень 
ждали. Деловтом, что для «при- 
менения» в игре был отснят, смо- 
делирован и преобразован в 
компьютерный вид образ звез- 
ды американского баскетбола 
Шакила О’Нила (наче 
О’Меяй. Не спрашивайте меня, 
что делает один из героев аме- 
риканской МВА в видеобоевике, 
построенном на сплошных 
убийственных поединках, при- 
чем в окружении жутких монст- 
ров, и как он, вообще, сюда по- 
пал? Есть, впрочем, одно подо- 
зрение. Я его вам выскажу, но 
вы никому ни слова! Ни гу-гу. 
Шакил — родственник Эйприл! 
Ей крепко надавали в «ТММТ. 
Тоугпатеп! РаВ!егз», и она уст- 
роила для него персональный 
боевик, чтобы он натрениро- 
вался. А потом она, пользуясь 
<воими связями в игровом и 
мульт-бизнесе и на шестом ка- 
нале телевидения (А), воткнет 
его в черепаший турнир, чтобы 
он всем намылил шеи! Вы дума- 
ете, что блата мисс О'Нил на это 


НВ 6 Е = | не хватит? Тогда скажите, у ка- 
_ | кого мужика достало бы сил 


ь ь Уговорить, по меньшей мере, 
7 ` три фирмы — Осеап, Нестопе 
Аг; и БерНте очаге — совме- 
стно участвовать в разработке 
этой игры? И за какие выдаю- 
щиеся драки игре присвоили 
имя Шака, да еще с почетней- 
шей приставкой «фу»? Нет, на 
такое способна только женщи- 
на, и только Эйприл О'Нил! Для 
реализации игры использова- 
лись самые разнообразные тех- 
нические средства, техника со- 
здания образов сочеталась с 
комплексной работой на мощ- 
ных компьютерах, и все это поз- 
волило получить исключитель- 
но реалистичный результат. Ес- 
ли можно считать реализмом 
участие баскетболиста в фантас- 
тическом боевике. Итак, в этой 
игре участвуют образы, движе- 
ния которых и графическое изо- 
брожение настолько реалистич- 
ны, что наводят на мысли о 


мультфильмах. Удары столь 
артистичны, что забываешь, 
что ты играешь для того, чтобы 
выжить и победить. Есть воз- 
можность подраться в режиме 


для одного или двоих 
игроков, или поучаство- 
вать в турнире. Класси- 
ка боевиков, да и толь- 
ко! Однако разработчи- 
ки чувствовали некото- 
рую натяжку с вовлочо- 
нием звезды МВА в не- 
прерывный мордобой. 
Поэтому они заготовили. 
для Шака историю (по- 
шпионски, легенду), 
чтобы никто не дога“ 
дался, что это он, и по- 
пал в игру, благодаря род- 
ственным связям, Шак, яко- 
бы, должен принять участие 
в матче Токио не из-за Эйп- 
рил, а исключительно из 
благородных побуждений. 
Его встреча со старым муд- 
рецом погружает Шака в 
волшебное и ужасное при- 
ключение: он должен найти 
пропавшего ребенка по 
имени Нозу. Шак движется 
через миры в трехмерном 
изображении и проникает 
туда, где его давно поджи- 
дают враги: мумия Сет, Бит 
— заживо ободранное чу- 
довище, Каори — женщина- 
кошка, Мефис — ходячий 
мертвец, Ву-Ду или Раджа — 
все они только и жаждут, чтобы 
наш герой пал в бою. Однако, ле- 
тенда легендой, а стащить с Ша- 
ка майку клуба и баскотболь- 
ные кроссовки разработчики 
позабыли. Тут-то мы его и 
опознали! 

Вас ожидают три этапа раз- 
личной сложности, причем 
вы сможете задать высокую 
или нормальную скорость 
движоний порсонажой. 
Известно, что главная изю- 
минка игр-боевиков типа 
«нее! Навтег» или «Мома! 
Котьар» заключается в супер 
ударах. 

В случае «5Ваа Ро» их список 
весьма впечатляет: по пять-де- 
сять на каждый персонаж. Как 
обычно, они основаны на комби- 
нациях, состоящих из основных уда- 
ров, однако найти супер удары не 
так просто. 

Но, главноо, обращайтось с Шаком 
‘аккуратно, чтобы не нанести урон 
заокеанскому баскетболу. 
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Сейчас вы поймете, почему 
игре мы почти не будем рассказы- 
вать, пре, 
реть картинки. 
журнале нел 
и! 


а просто пложим расемот- 


показать в д! 


Все деловдвух 6} 
им игры. 
какого-нибудь 
«Формулы-1». ЕХ, аточнее $ур. 
обозначение сопроцессора и но 
тех применяемых при р. 
работке игр для Суп ндо. По 
те; логи игрой, 
собственно про! дань 
автогонок, встраива специал! 
равляющее устройс — сопроц 
превращающее сам картридж в кол 
тер! И теперь нашими гонками сов 
овляют дв 
Супер Нинтендо и картри 
Васе ЕХ»! Если и раньше вы гон 
шедшей ъю, не обращ 
на препятствия и соперников, то с 
ором н вы просто п 
трассе иновится вс 
жей на реальную, об мной и 
й. Только не подума 
» — единственная 
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Эксклюзивные права на 
размещение рекламы в журнале 


ВИЛЕО-АСС РКЕМЕВЕ 


127000 Россия Москва 


ул. Академика Королева, 12 
тел. (095) 217-59-26 

(905)217-59-28 
Факс (095) 215-62-35. 
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ВИДЕО- И АУДИОТЕХНИКА, КАССЕТЫ. 
ТЕЛЕФОН: (095) 956-33-03. ФАКС: 956-33-05. 
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® Поставки со склада в Москве. 

® /ШИрокий выбор моделей. 

® Пульты дистанционного управления. 

® Режимы работы: охлаждение, 
_ обогрев, осушение, вентиляция, 

‘пылеулавливание. 

® Обслуживаемая площадь до 150 кв. м. 
_ одним кондиционером. } 
® Консультации, монтаж, 
гарантийное и сервисное обслуживание. 


_ Тел./факс: 
(095) 


377-11-60 


272-10-91 
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«Торо!», — кричит Багс, потрясая красной 
тряпкой перед мордой разъяренного быка,... 


«а затем внезапно отпускает тряпку. Даже 
для мощных рогов наковальня — крепкий 
орешек! 


Может, кому- 
то будет 


жалко нанести 


ахальный кролик вновь на экранах 
телевизоров. На этот раз он вылез 
туда из Супер Нинтендо, ничуть не 
постаревший за полвека проказ и 
пожирания морковки. И даже 
знаменитый вопрос: «Что нового, 
Док?» Багс, скорее, адресует сам 
себе. Потому что новым в игре 
является нескончаемое изобилие 
трюков, фокусов и просто шуток, иногда 
небезобидных, но всегда остроумных. 
Маленький кролик против разъяренного быка. 
Казалось бы, шансов почти нет, но... немного 
ловкости — и Багс обломает ему рога. 
Тасманийский тигр, наш старый знакомый, 
надоедает Багсу на протяжении многих этапов 
игры. Таз вечно голоден, чем и не преминул 
воспользоваться хитроумный кролик. Начинив 


Сколько же 
Багсов, и все 
Банни! Не 
даром 
говорят: 
плодятся 
как 
кролики. 


52 


Шутка над тигром Тазом 


...Тигр словно шарик надутый летит. 
«Я невесомый, почти что как муха!» 


Хлоп! — и рвануло набитое брюхо. 


под завязку тигра взрывчаткой, Багс запустил 
‘его в свободный полет, с любопытством ожидая 
«мягкой» посадки. Таз приземлился, но... по 
частям. 

В упор на беззащитного Багса направлено 
ружье. Но так ли он беззащитен? Ружье 
стреляет и... взрывается в руках врага! 

Вы можете попробовать повторить эти трюки. 
Программисты неплохо порезвились, делая эту 
игру. Иначе, с чего бы давать уровням такие 
номера: первый, вроде нормально — 1-1, но 
следом идет, почему-то, 2-1, а дальше — 2001 (1), 
затем — 3.14564747 (!!). 

Теперь ваша очередь резвиться! 
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Конде 


Неивтеллигентные манеры Большого Ковбоя 
вынуждают Багса заняться его воспитанием. 


Финальный боссне так ужитверд. 
Уничтожьте все горшки с краской на радость 


® 


'Ударьте его с десяток раз по голове, но не ‚Даффи Даку. 
подставьтесь подпули. 
т ра РСЗ ал -: 
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Пирата Сэма мучает насморк. Отличный 
‚момент, чтобы прыгнуть емуна нес, когда 
этот нос начинает расти, как у Буратино. 


Таз посие завтрака динамитом совсем обол- 
дел! Онврезается во се, что движется, не от- 
давая себе в этом отчета. Подведите его к ока- 
‚менелому дереву с правой стороны. Ти удара 


ИИ 


‚ 
СУЕ 3% 


Кокосом по макушке сразувернут ему разум! 
-=_® Ел 


'Для того, чтобы свести счеты Койотом/ нужно, 
заманить его в яму. Как только он окажется на 
дне — приступайте к добиванию! 


Баг<— магодор: Ловкостьи хлоднокровие 

против рогов и тупой злости. Надевайте быку, 
на рога все, что подвернется, кроме себя. Ина- 
че игра окончится шашлыком из крольчатины. 


Знаете, какое давление создают пороховые 
гавыивнутри ствола? Найдите моменги 
вставьте палец в ствол ружья Элмеро! От. 
выстрела ружье взорвется, ну и Элмор сним. 


Таз занят тем, что ломает 
этот сарай. 


Этогокетчиста нужно довести до истерики, 
`уворачиваясь отего ударов. Онне привык к 
такой манере ведения боя. Когдаон обалдеет 
отвас, возьмете его голыми руками. 
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Слишком 


маленькое 
отверстие, 
чтобы в него 
смог влезть 
кролик в 
натуральную 
величину. 
Придется 
временно 
уменьшиться. 


Багс — кавалерист. Он путешест- 
вует, сидя верхом на спине экзо- 
тической птицы. Но смотрите, 

‘не упадите! Иногда полезно 
'монять верховое животное. 


13-й этап во всем. 
своем великолепии: 
черные кошки, 
лестницы и странные 
штуки — все, как 
положено! 


Телепортатор не 

роскошь, а средство 

передвижения. 
Мгновение 

и вы в Тасмании! 


ь 


Рена маерна 


ЮЭИТОВЫЕ 
ПОСТАВКИ 


МИНИМАЛЬНАЯ ПАРТИЯ 
Минимальная закупка на 8-битные приставки 
и дополнения — 3000 долларов США. 
Минимальная закупка на 16-битные 
приставки 1000 долларов США. В розницу 
приставки и дополнения продаются только 
через магазины. 


ОПЛАТА И КОМПЛЕКТАЦИЯ 
Безналичная оплата на счет поставщика или 
регионального дилера. Допустима наличная 
оплата (преимуществ и скидок не дает). 
Самовывоз со склада регионального дилера 
в течение суток после оплаты. Приставки 
‘упакованы в ящики по 10 штук — 8-битные, 
6 штук — 16-битные; вес ящика 17 кг, 
размер ящика не более 40х50х60 см. 


ИИТОВЫЙ ОФИС ВЕМПУ: 
ПРЕЧИСТЕНКА 40 

[ЗУБОВСКАЯ ПЛОЩАДЬ 
метр (ПАРИ КУЛЬТУРЫ» 


Факс (095) 246-24-49. 
Телефон (095) 246-13-31 
ХХХ ЯЯ] 


| НОВАЯ 


РЕАЛЬНОСТЬ 


ДИЛЕРЕНИЕ 
СОГЛАШЕНИЯ 


Авторизованными дилерами Веп4ду 

могут стать организации с высокими 
объемами и/или интенсивностью продаж 
(дилерские соглашения при первой покупке 
не заключаются). Дилеры имеют 
следующие преимущества. 


ТОРГОВОЕ СОГЛАСОВАНИЕ 
Направление покупателей 

(в том числе оптовых) из данного региона 
к авторизованному дилеру, 
Региональное разделение продаж. 


КОММЕРЧЕСКИЕ ПРЕИМУЩЕСТВА 
Скидки при меньших партиях товара, 
продажа дополнений без оптовых 
ограничений. Стабильная скидка 

при любом объеме партии. 


ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 
Опережающая информация о новых 
моделях, играх, перспективных товарах 

для своевременной подготовки к новым 
поступлениям. Техническая информация 

и рекомендации по организации торговли. 


РЕКЛАМНАЯ ПОДДЕРЖКА 
Рекламные и оформительские материалы 
для торгового места. Указание дилеров 

в общей рекламе. Разработка рекламы 

для дилеров (видео, аудио, печатной). 

По согласованию — совместное 
финансирование рекламы в регионе дилера. 


ЮРИДИЧЕСКОЕ СОПРОВОЖДЕНИЕ 
Защита торговой марки. Предоставление 
права использования торговой марки 

для рекламы и оформления торгового места 
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Фирменные магазины: Красная Пресня, 34 (м. «Ул. 1905 года»), 
Петровка, 12 (м. «Охотный ряд»], переход Гестральная-ГУМ, 
Кутузовский проспект, 


ЗИРЕЙ МИМТЕМОО 


Самая совершенная игровая система на 16-битном процессоре. 
Высококачественный стереозвук, спецпроцессор для 
трехмерных объектов, 32000 цветов, имеется стерео-А\У-выход, 
возможность подключения по низкой и высокой частоте. 

В комплекте: блок питания, джойстик, ВЕ-ипй с набором 
шнуров. Система РА! (поставляется также МТ$С-версия). 
Гарантия 6 месяцев. Производство Япония. 

т 


ХИН 


МИЗ$ 


ЛИМГОЕ 


Современная 8-битная приставка, облегченная 
модель для детей. Отличается простотой и 
неприхотливостью в работе. Самая популярная 
приставка последнего времени. В комплекте шнуры 
и блок питания, два игровых джойстика. Система 
РА!. Гарантия 6 месяцев. 


Классическая семейная 8-битная приставка, 

Полное соответствие требованиям покупателей, высочайшая 
надежность и увеличенный гарантийный срок. В комплекте 
блок питания, шнуры, два игровых джойстика. Система РАГ. 


Гарантия 1 


год. 


РАМАЗИМИЕ К.ЕА.. З00 


Элитная модель. 32-битная игровая приставка на 
лазерных дисках. Мультимедиа, Трехмерная 
графика. Высококачественный стерезвук. 
Воспроизводит аудио СО-диски и слайды с 
фотодисков Кодак. В комплекте — блок питания 110- 
120 м, джойстик, стерео АУ\У-кабель, один игровой и 
один демонстрационный диски. Система МТ$С. 
Производство: Япония. 


16-битные приставии: РИО 16 ВИТ, ЗЕВИ МЕЕА ВИТИЕ 2, $ЕБА БЕМЕЗИЯ СПК 


Дополнения, наровые кассеты 

Богатейший выбор дополнений и игр на все вкусы. Световые пистолеты. Скорострельные 
‘автоматы с «отдачей». Турбо-джойстики, инфракрасные дистанционные джойстики. 
Более 400 наименований игровых кассет и лазерных дисков для 8-, 16- и 32-битных 
приставок. Еженедельное обновление набора игр последними новинками. 


ЕН 2 


3 


СТЕШИАЛЬНЫЕ ЖУРНАЛЫ, КАТАЛОГИ, КОНСУЛЬТАЦИИ 


Бепду Стиплер"" (Россия). Почта: Москва-34, епду. Справки: (095) 245-19-96 
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Вы проникли в л0гово гномов. 
Вы молодец, конечно, не каж- 
дый игрок добирался д0 этого 
‚места. Но не спешите считать 
себя победителем: здесь полно 
головоломок, которые вам пред- | 
стоит решить. 


Если вы этого ещ делали, возь- 
мите у гномов крест телепортаци 
вам пригодится в храме. 


ь в храм и вылейте воду и 
флаконов в кропильницы. На 
каждой и: кропильниц есть рисунок, по г. 
нему вы 
флакона в какую кропильницу вы 
и наполните три флакона водой из трех источников. ] | должны вылить воду. 


Некоторые 
двери можно 
открыть, 
только найдя 
их секретный 
«замок». 

В данном 
случае, 


лужат 
плиты 
Толкните 
плиту плечом 
— дверь и 


Как только флаконы опустеют Чтобы здесь пройти, избе 

вы увидите, как огонь, которы ловушки, подстроенной про 

горел в пасти дракона, мистами. Е, 

погаснет, и появится проход, № ность пресечь лаву, находящуюся 

через который вы сможете № внизу— это толкнуть плиты наверх 
в храм гномов. тогда откроется проход. 


Поместите блоки снизуна - 

верхние кнопки, начав нахо ] столкнуть 
авлять с боковых а _ эти 

] сторон. Затем толкните ОТВИЕ д блоки, 

один из блоков сбоку у ] Л сначала 

вверх. Это позволит вам Ай =. ‘надо 

опустить два других блок: Г открыть 

сверзу. А потом останется Н не ь 16 ‘дверь 

только переместить пос- г - п | наверху. 

ледний блок. 


Вот бриллиант 
4-го уровня, 
Вернитесь к 
пруду с раду- 
гой, опустите 

в него брилли- 
ант и возь- 

мите зеркало, 
которое вам 

понадобится в 


‘дальнейшем. 


Сначала 
толкните 
первый 
нихний 
блок 
слева 
направо, 
а затем 
идите 
сверху к 
‘другим 
блокам. 


Разгадав несколько загадок, вы встрети- 
тесь с боссом уровня — головой из живого 
желатина. Она прыгнет на вас сверху, по- 
том взорвется и разлетится на мелкие ку- 
сочки, Но не думайте, что 00сс покончил 
жизнь самоубийством "это у него хитрость 
такая. Кусочки босса сразу начнут на вас 
нападать, а затем примут первоначальную 
форму. Прежде всего, избегайте нападе- 
ния целой головы, а когда она разлетится 
на куски, ооспользуйтось зеркалом. Увидя 
ваше отражение, Глупые куски не менее 
глупой головы бросятся на него, вту же 
секунду вы должны парализовать их 
порошком. Когда куски будут в шоке, оста- 


ГООЧС 


Победив 
босса, от- 
правляйтесь 
за ключом 
находящимся 
около инте- 
ресной ды- 
ры. Через 
нее можно 
‘доставать 
различные 
«полезные 
ископаемые», 
находящисся 
в подземном 


УВЕ 18 
Е 
жж ы 
са 


а 


Чтобы от- 
крыть дверь, 
надо сна 
ла толкнуть 
один из ле" 
вых блоков в 
противопо- 
ложную сто- 
рону. Затем 

поверните 

остальные 
блоки, но 
так, чтобы 
они вас не 
зажали 


нется только собрать их с помощью 


Последняя 
храма. Вы оказались 
‘лицом к лицу с 
рыцарем, который 
‘охраняет проход. 
Рыцаря надо «на- 

| дуть». Для этого вос- 
‘пользуйтесь зерка- 
лом, которое нужно 
повернуть так, чтобы 
в одном из углов пе- 
ред рыцарем появи- | 
лось ваше отраже- 
|| ние, и быстро прой- 


дите мимо рыцаря. 


гроте 


В глубине | 
комнаты, 
охраняемо 
рыцарем, | 
вы найдете 
пленного, 
эльфа. По- 
говорите с 
ним и 
| освободите 
с помощью 
ключа 
который 
находится 
‘слева. 


ровень 


Как и на уровне западного леса, вы до- 
лжны вернуться в шахту и сесть в 
вагонетку, которая привезет вас к нуж- 
ному месту. Внимательно рассмотрите 
план, разберитесь в маршрутах, чтобы 
попасть из пункта 1 в пункт 2 и не 
разбиться вдребезги о стену! 


Смело прыгайте 
вперед, и упадете 
прямо на вагонетку. 
Но прежде все-таки 
взгляните на план, | 
чтобы выбрать | 
нужное направление. | 
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В конце шахты вы легко ‘найдете 
нужный камень. 


БеЗ После этой | 
| неболь- | 
шой, ню | 
интересной | 
находки | 
зацепитесь | 
за один из 
ковшей, 
которым 
поднимают | 
: ископае- | 
р ме | 
"повер- 


хность. 


з 
% 


] После дробилки кам. 
превратится в очень 


Теперь вернитесь 
в зал, где был 
охранник на 


король теней. Это 
ваша первая с ним 
встреча. Король 

Я будот стараться | 
_| убить вас своими || 
| [летающими взгля- 

ВВ | дами. Но у вас 

есть звезды, сих | 
ПОМОЩЬЮ ВЫ ото- 
бьетесь и, нагнув | 


8 Вот он, страшный | 


голову, броситесь 


на короля теней в | 


А контратаку. Одержав эту славную победу, верни- | 


У тесь в западный лес к пруду с радугой. | 


РВ 


Положите камень на транспортер, 
который доставит его в дробилку. 


|| ивы получите палочку, сверкаю- | 


щую как бриллиант, и светя- | 
щуюся всеми цветами радуги. | 


Приготовьтесь попасть | 
в чудесный мир цветов. | 
Благодаря вашему камню, 
вы сможете проникнуть | 
в эту цветущую мес- | 
тность и получить много 
нового оружия. Вы увиди- | 
те также большое коли- | 
чество растительных | 
телепортаторов, и кроме | 
70г0, вас ждет сюрприз -' 
знакомство с еще одним 
любопытным видом 
транспорта! 


| Забрав горящую палочку и ка- 
мень, вернитесь в сосновый бор 

| карке в форме греческой буквы 
«омега», Бросьте там камень, 
и за аркой появится телепортатор, 
который приведет вас 

|в мир цветов. 
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Вот вход и выход 
из этого очень кра- 
сивого мира. Когда вы 
захотите выйти их него, 
просто дотроньтесь до 
радуги и снова окаже- 
тесь в сосновом лесу, 


Вот первое дь- 
ревянное сердце, 
которое вы 
должны подо- 
5 брать. Благодаря 
ДЗ ему, вы сможете 
получить потря- 
сающую золотую 
звезду, которая 
обладает боль- 
шнми возмож 
ваша серобряная 
звезда. Не хотел. 
бы я оказаться 
на месте враго 


Осторожно, опасная зона! Когда вы пересечете это 
место, из-под земли появится множество троллей, 
которые бросятся на вас. Их можно быстрее всего 
одолеть с помощью горящей палочки. При малейшем 
прикосновении к палочке тролли сами начнут гореть. 


у. 


Второе дере- 


Я вянное серд- 


| це: подобрав | 
его, верни- 
тасо к выходу 
из этого 
уровня и 
Поспешите к 
радуге, чтобы | 


новом лесу. 
Вам еще 
предстоит 
справиться 
со стволом 
дерева! 


Вот один из растительных телепортаторов. Не спра- 
шивайте меня, как эти телепортаторы действуют, 
понятия не имею, но в одном я уверен ^ с их помо- 
щью очень удобно перемещаться в мире цветов, не 
опасаясь заблудиться. Чтобы знать, куда приведет 
вас каждый телепортатор, ориентируйтесь по плану. 


Е 


зе 


'Ворнувшись в сосновьй 

| лов, положито Доровяк 

| вое сердие на пень, ко- 

| торый находится рядом. 

Й 'соркой зомога». На 

Я поверхности появится 

| нобольшая кучка землы, 

| ивы (© Мерлиным на 

| пару) должны будете 
посадить в нее нарцисс 
Как только это будет 

| проделано, появятся ве- 

| ликолопная золотая звез- 
дан прекрасная русалка, 
которая назовет вам п 
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Глядя на эту картинку, задаешься вопросом, не ошибся ли 
Мерлин в выборе профессии! Может его призвание - садовник? 
Чтобы получить третье деревянное сердце, вам остается только. 
заколловать растения, которые его защищают, и быстро украсть 
‘сердце, пока не прекратилось дейс" 


Отправляйтесь 
к месту, 
которое 
охраняюттри 

о гриба. Исполь- 
зуя лед, вы 
очистите путь 

й от плесени. 


Снова вернитесь в сосновый 
лес и, с помощью третьего 
сердца, посадите маргаритку, 
‘благодаря которой появится 
что-то вроде льда. 


Вы находитесь на предпос- 
леднем уровне. Вам пред- 
стоит узнать, что и в 
замечательном мире цветов 
не все так гладко. Оказыва- 
ется, существует такой же 
‚мир, отвратительный двой- 
ник первого, который скры- 
вается под цветами. Вы 
должны исследовать его до 


основания, а затем уничто- 
жить всех обитающих в нем 
животных... 


Узнав пароль у очаровательной 
русалки, положите второе дере- 
вянное сердце на пень и посадите! 
розу в маленькую кучку земли. 
Вы получите золотой гребень, 
который поможет вам околдовать 
всех обитателей страны цветов. 


Вновь, в который раз, вернитесь в сос- 
новый лес. Используйте четвертое дере- 
вянное сердце и посадите цветок, что- 
бы получить песочные часы. Они вам 

[помогут остановить время для вс 


'Поржать открытыми, враги неподзижны. 
Делай, что хочешь! Но только нескольк. 
сакунд. Всох врагов заколдовал. Но не 
боссов, об этом нечего и мечтать! 
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Геперьотправляй- 
есь под землю. 
мерез один из 
входов, находящихся в 
мире цветов, и иссле- 
дуйте, что там находит. 
ся. Ищите дополни- 
тельные сердца. Чтобы 
Узнать, через какой из 
многочисленных 
входов вам нужно | 
| 
| 


| 


спуститься, поищите 
его на планах, иначе 
рискуете заблудиться. 


Снова отправляйтесь по дороге, где вы сражались © 
пауком, и чуть зыше окажетесь перед огромными 
деревянными дверьми, Открыть их очень просто: 
мамочите на плиту, расположенную на поверхности, и 
двери начнут открываться. Саное сложное заключается 
в том, что как только вы сойдоте с плиты, двери 
автоматически закроются, и вы не сможете пройти. 
Чтобы решить эту проблему, встав на эту плиту, 
воспользуйтесь песочными часами и быстро пройдите 
через двери. Они будут открыты, пока продолжается 
действие песочных часов. 


победа над королем теней. 


и настойчивости! 


вас ждут огонь и 
укусы. Чтобы ее 


тесь песочными 


нуть а гробницу 
короля теней. 


Наконец-то наступает конец игры, а с ним и 
Приготовьтесь 
к схватке со всеми стражниками, которые 
встречались вам иа протяжении всего при- 
ключения. Но на этот раз одолеть их будет 
гораздо труднее, и вы сможете одержать 
победу, только благодаря вашему упорству 


Выйдя из подземного, 
Й мира, вы окажетесь 
прямо перед Сандрой. 
Но пытайтесь атако- 
вать ее в лоб, тогда 


победить, воспользуй- 


| часами. Затем спрячь- 
тесь за ней и, когда 
она придет в себя, 
используйте электри- 
чество. Повторите 
атаки несколько раз, и 
зы сможете проник- 


Вот последнее деревянное сердце и 
последний цветок. Они помогуг 
получить последний необходимый вам 
предмет - электричество. _ 


Затем вы должны сразиться © 
гигантским пауком и множеством 
маленьких паучков. Чтобы победить 
их, бросьте кусок льда в паучье 
тнёздо. Повторяйте эту операцию. 
до тех пор, пока не получите 
дополнительное деревянное сердце. 
Однако остерегайтесь отпрысков 
этого отвратительного паука, 
которые будут нападать на вас 
снизу, только для того, чтобы 
покусать... В вашем распоряжении 
настоящий арсенал, поэтому без 
колебаний воспользуйтесь оружием, 
чтобы не потерять зря драгоценные 
сердца. 


Последний поход в сосновый лес. 
Как и прежде, используйте цзеток и 
сердце, чтобы получить новый 
предмет. На этот раз, вы получите 
электричество. Только оно поможет 
вам победить Сандру, драковиху, 
которая ревностно охраняет вход в 
гробницу короля теней. В послед- 
ний раз появится русалка и даст вам 
пароль восьмого уровня. 


Вернитесь в под- 
земный мир и 
снова пройдите 
путь мимо паука 
до деревянных 
дверей. Здесь вы 
найдете выход, 
ведущий к драко- 
нихе Сандре, охра- 
няющей вход в 
гробницу. Если по. 
дороге вам встре- 
тятся враги, ис- 
пользуйте электри- 
чество, после это- 
го они не осмелят- 
ся напасть на вас! 


я Оказавшись 
4 внутри гробни- 

цы, вы должны 
сесть в вагонет- 
ку, чтобы 
попасть в четыре 
зала, охраняе- 
мые четырьмя 
последними 
стражниками. 
Как обычно, 
спокойно изучи- 
те план, чтобы 
знать, куда вам 
отправляться по 
рельсам без 
риска врезаться 
в стену. 
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Чтобы попасть по другую сторону 


зеркала, воспользуйтосьвашии зер- | |зуйте тактику, что и в подземном мире. | ДГ . 


В гробнице вы быстро обнаружите, что 
снова должны прокатиться на вагонетке. 


Направляйтесь по 
рельсам вправо, 
там вы сможете 
получить резерв 
дополнительных 
жизней, Не 
считайте это, 
излишним, 
учитывая, 
что вас ждет 


Первый босс, с которым вам предетоит столкнуть 
ся - гигантский паук, Чтобы попасть в «паучийз 
зал, отправляйтесь к дворн, которая находится в 
глубине слова, Открыть ве можно, поместив знак. 
молнии на рисунок, изображенный на двери. 


исполь- 


кальце, м вы пройдите сквозь зер- | | Заморозые гнездо с помощью куска 


кало, благодаря вашему отражению. | 


Как и раньше, 
взгляните на план, 
чтобы правильно 
сориентироваться 
и добраться 
целым и невреди- 
мым до двери 
бешеной свиньи. 
Заморозьте 
свинью, приложив 
к ней кусок льда. 


Во время коротко- 
го перехода, веду- 
щего к свинье, на 
вас нападет ог- 
ромное количест- 
во кабанов. Если 
вам не хватит за- | 
паса жизней, убей. | 
те нх, и восполните | 
количество ] 
энергии. | 


} 


Чтобы уничтожить эту 


| огромную воинствен- 


ную свинью, действуй- 
те так же, как в запад- 
ном лесу. Когда 
чудовище будет убито, 
вы увидите маленькую 
фею, которая вернет 
вам все жизни, и вы 


4 


ф 


гигантский 
паук начнет 
двигаться, 
уничтожьте 

й его тем же 
способом: 
хорошая 
заморозка и 
уничтожение 
с помощью 

звезд! 


Когда паук будет уни 
чтожен, вы увидите, как 
из-под паутины появляет- 
ся отец Мелоли, который 
был пленником паука. Он 
вручит вам флакон с жи- 
вов водой, которая вер- 
нот все потерянные жиз 
и, (Как мы с Мерлиным 
недавно выяснили, 
‘девушку, спасенную им 
из раки, зовут Мелоди) 


Дверь к 
залу с 
гигантским 


Первая из его атак вам зна- 
кома. Он бросит в вас три 
летающих глаза. Единствен- 
ный способ их остановить - 
воспользоваться песочными | 
часами и зайти в тыл врагу, 
пока он не. пришел в себя. 

А потом спокойно расстре- 
лять эти глаза. 


| Когда дракон улетит, быстрее напраеляйтесь к 
шару, где находится Мелоди, и разбейте его 
ударами звезды. Освободив Мелоди, не теряйте 
времени и возьмите энергию, которую она вам 
даст, эта последняя капля, которая 


аки в храме 
[5 сомов, вы 
ЕВ должны сра- 
зиться с этим 
липким ша- 
ром. Сначала 
постарайтесь 
узернуться от 
его прыжков 
на вас сверху, 
потом, когда 
он разорвется 
на мелкие ку- 
сочки, запус- 
тите в дело 
‘свое отражение. Маленькие глупенькие 
кусочки накинутся на него. В этот момент 
постарайтесь остановить их парализующим 
порошком, а затем уничтожить с помощью 
звезд. После победы вы получите все 
утраченные жизни от папаши Казалари, 
который был пленником страшного шара. 


Последняя дверь, которую вам предстоит 
открыть - та, за которой скрывается король 
теней. Она находится наверху справа от рельсов. 
Положите на нез вашу лампу, дверь взорвется, и 


комнату, где нахо- 
`дится последний 
охранник, вы уви- 
дите Мелоди, захва- | 
ченную агентами 
короля теней. Жут- 
кий король появится 
рядом с девушкой и 
запрег ее в крис- 
талльный шар. 

А затем он начнет 
нападать на вас! 


Затем король бросит на вас два 
электрических шара. Воспользуй- 


 тесь зеркалом, шары попадут в 


ваше отражение. В этот момент, 
как можно скорее, бегите о ° | выс 
направлению к королю теней и | Теперь ом будет бросать в вас бомбы. 
‘бросьте в него звезду - он ] Чтобы не потерять жизни, используйте в 
| ответ свой шар. В тот момент, когда они 
| приблизятся к вам, они разорвутся, не 
| причинив вам вреда. Вообще, старайтесь 
| поменьше связываться с бомбами и не 
Начинается последняя атакуйте дракона, пока не погаснет свет. 
битва. С помощью | В этот момент достаньте свою горящую 
зеркала поместите свое палочку и осзетите комнату. Дракон 
отражение в центре рается пролететь над вами и пере- 
комнаты, отойдите на 
несколько шагов, и когда 
дракон нападет на ваше 


отражение, пустите в ход 

Энергию, данную вам ГУТЕР ИИВТЕНДИ. 
Мелоди. А теперь вы 

оставтесь один на оди Окончание решения игры 
с судьбой, и да поможет | | «Момид Мее@ть. ачало 


И 
Ее 6 прошлоль номере журнала 


дгеа{агадоп. 


(г.Москва, 
‘автор пожелал остаться неизвестным). 


“| Шоколадная команда в составе Сникерса, Марса, 


Буста, Виспы и братьев Твикс отправляется в путь, 
чтобы освободить своих собратьев, захваченных в 
плен сумасшедшим Пломбиром. Батончикам 
предстоит пройти с боями шесть этапов: метро, 
канализацию, аэропорт и самолет, пустыню, 
холодильник и, наконец, Шоколандию, в которой 
Пломбир захватил власть. Повсюду их поджидают 
сторонники Пломбира, тоже представители мира 
сластей — мороженое разных сортов, конфеты 

жвачки. Понимая трудность задачи, наши друзья 
вооружились соответствующим образом. Сникерс 
располагает орехометателем, бейсбольной битой и 
‘механической рукой, которая может брать острые 
предметы. Марс оснащен устройством для обливания 
горячим молоком, радиопередатчиком и 
турбодвигателем. Буст самый быстрый и лучше всех 
‘маскируется под, окружающую местность. Виспа — 
батончик-подрывник. Супер ниндзя братья Твикс 
оснащены всем типовым арсеналом ниндзя, могут 
раздваиваться и атаковать противника с двух сторон. 
Такой команде под силу любое препятствие! Но вот 
вопрос. Почему команда «возвращается»? Автор 
сообщает, что первая часть «шоколадной команды» 
‘была ранее уничтожена. Будем надеяться, что второй 
поход кончится удачнее. 


(Максим Екенин г.Магнитогорск) 

В Берлине в Белом доме (!) идет заседание. В это. 
время происходит взрыв, над берлинским Белым 
домом зависает вертолет, из него спускаются лю- 
ди в масках и похищают президента, Немецкие 
вооруженные силы во главе с вами пускаются на 
его спасение. 

Это дело оказывается весьма не простым. В нача- 
ле из немецкого штаба вылетает вертолет, кото- 
рый должен в океане потопить пару американ- 
ских крейсеров и торпедировать неосторожно 
всплывшую подводную лодку. Затем вертолет 
отыскивает и громит военную базу, однако горю- 
чее кончается. Вертолет вынужден приземлить- 
ся, авы пересаживаетесь в весьма кстати оказав- 
шийся рядом танк, На танке, вооруженном пуле- 
метом, вы мчитесь по пустыне, отстреливаясь от 
джипов, стреляющих ракетами. На выезде из пу- 
стыни находится железная дорога, по которой 
катается бронепоезд, набитый пушками, пуле- 
метами и автоматчиками. Но ваш танк оказыва- 
ется сильнее. Наконец, танк добирается до глав- 
ного лагеря террористов, умыкнувших президен- 
та, Здесь завязываются самые тяжелые и продол- 
жительные бои. Однако, в конце концов, прези- 
дент освобожден, и на подлетевшем вертолете 
‘благополучно отправляется в родную Германию. 
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Егор Рябков из Твери предлагает игру, которая, по су- 
ти, является имитатором работы трох служб «быстрого 
реагирования» — пожарной охраны, скорой помощи и 
милиции. Так как полное описание сценария этой игры 
заняло 24 страницы, Егор прислал в редакцию сильно 
<окращенный вариант, оставив лишь главные сюжет- 
ные линии. 

Часть 1. Скорая помощь. Диспетчер сообщает адрес, 
откуда поступил вызов. Вы должны его запомнить и, 
‹ориентировавшись по карте, как можно скорее до- 
браться до места происшествия. При езде без сирены и 
спецсигнализации необходимо строго соблюдать пра- 
вила дорожного движения. Но и включенная мигалка 
требует умения вождения автомобиля на большой 
скорости, не допускающего наездов на пешеходов и 
создания аварийных ситуаций. Любые нарушения 
правил или аварии штрафуются в игре, а главное, ве- 
дутк потере времени. Достигнув в срок заданной точ- 
ки, требуется суметь грамотно оказать помощь постра- 
давшему и доставить его в больницу. 

Части 2 и 3. Пожарная охрана и милиция. Начало — 
аналогичное действиям водителя машины скорой по- 
мощи. Разница начинается после прибытия на место 
происшествия, Пожарный вступает в бой с огнем. В го- 
рящем доме находятся люди, которые не могут оттуда 
выбраться без вашей помощи. Дело осложняется на- 
личием вблизи огня баллонов с газом, грозящих взо- 
рваться в любую минуту. Перед вами план здания. Из- 
вестны места хранения баллонов, и где находится очаг 
пожара. Вы должны выбрать правильную тактику 
действий, чтобы спасти людей, погасить огонь, не до- 
пустив взрыва, и сохранить в целости, по возможности, 
здание. 

У милиции своя работа. Преступление может произой- 
ти в разное время суток, в уединенном месте или на 
многолюдной улице, что сильно влияет на действия со- 
трудников уголовного розыска. Например, если ог- 
раблен магазин, задача —обезвредить преступников, 
не ранив случайно кого-либо из испуганных покупате- 
лей и испортив при стрельбе как можно меньше това-. 
ров. Особый этап —погоня за преступником, которая 
может происходить в незнакомом районе города. 

«К сожалению, — заканчивает Глоб, — более подроб- 
ное описание выслать не могу, не влезает даже в боль- 
шой конверт». 


ФОНТАН 


ФАНТАЗИЙ 


(Алексей Масленникок, г.Саратов) 

Какая же она противная, эта школа! Мальчик по име- 
ни Алексей (тезка автора) хочет внести оживление в 
эту многолетнюю рутину, но встречает крутой отпор 
учителей и... учеников(!) 

Этап 1. География. Идет контрольная работа. Ну, 
конечно, сидите на задней парте, а перед вами — от- 
личница, которая, конечно, не дает вам списать. Нуж- 
но выбирать моменты, когда учительница поворачи- 
вается к доске и дергать отличницу за косу. После 10 
‘дерганий она сдастся, а вы перейдете на второй этап. 


Этап 2. История. Вы сидите и плюетесь бумагой из тру- 
бочки. Учитель, видя вашу «тягу к знаниям», вызывает 
вас К доске и требует ответа на вопрос, который вы, 
конечно, прослушали. Сосед по парте приходит К вам 
на помощь и швыряет бумажку с написанным отве- 
том. Если вы ее поймали — порядок, вы переходите на 
следующий этап. А если нет, учитель вас обоих выго- 


няет из класса, а разъяренный вашей неловкостью 
приятель надает вам тумаков. 

Этап 3. Классный час. На перемене перед классным 
часом вы должны успеть натянуть веревку между пар- 
тами. Когда 3 ученика упадут, споткнувшись о нее, 
‘учитель потребует ваш дневник. Ваша задача — сже- 
вать его за 5 секунд, иначе учитель позвонит вашему 
отцу, расскажет о проделке и, что самое неприятное, 
покажет ему дневник. Остальное додумайте сами. 
Этап 4. Улица. Вы отправляетесь из школы домой, а на 
улице вас поджидаетта самая тройка учеников, кото- 
рых вы ‹уронили» в классе.Задача — добраться домой 
еминимальным ущербом для одежды и организма. 
Этап 5. Дом. Встречи с отцом все равно не избежать. 
'Онуже наготове и держитв руках ремень. Вы должн! 
‘бегать от него по дому до прихода матери, она вас по- 
жалеет, сын, все-таки. Вы кидаетесь к ней, и она вас 
прощает. Вы ложитесь в кровать, перед сном обдумы- 
вая новые проказы. 


(Вячеслав Молгачев, г.Ульяновск) 
На Землю, где царил покой, прибыл с далекой пла- 
неты М/аггу ужасный монстр. Прибыл, гад, под ви- 
дом доктора. Цель обычная — захват Земли. Стал 
этот «доктор» шприцем взодить людям вакцину, 
превращающую людей в монстров, подобных ему. 
Вы раскрыли его дьявольский замысел и встали на 
пути агрессора. Вам предстоит: 1) собрать все компо- 
ненты для создания антивещества, восстанавливаю- 
щего человеческий облик людей, 2) спасти всех по- 
раженных людей, 3) найти склады с ужасной вакци- 
ной, уничтожить ихи завод по ее производству. По- 
сле этого вы схватываетесь с псевдодоктором, а по- 
сле победы над ним, и с монстром, который вылезет 
из тела доктора. Но, покончив с чудовищем, вы ре- 
шаете начать разгром их логова — планеты М/агту. 
Высадившись на нее, вы заваливаете планету ми- 
нами в таком количестве, что вам остается только 
успеть вскочить в свой космический корабль и уле- 
теть до взрыва. Еще один галактический враг чело- 
вечества повержен. «Музыкальное сопровождение 
‘для игры я бы взял из фильма «Звездные войны», — 
заканчивает письмо Вячеслав. 
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925-4772 141-6447 
`ул.Покровка (бывшая Чернышевского}, 9 м-н «Сантехника» к-р «Брест» 
род», «Чистые пруды» м «Молодежная» 


151-3915 124-1513 
Усиевича ул, 12/14 (к-р «Баку») Нахимовский пр-т, 30/43 
м «Аэропорт», «Соколь ) м «Профсоюзная» 
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Наконец-то, он пород вами. Один из многочисленных 
супергероев замечательного мира видеоигр, не такой 
известный, как Капитан Америка или Чип с Дейлом, но 
такой же смелый, ловкий и умолый. Ом, наверняка, 
завоюет вашу симпатию. Но кто он такой, этот новый 
герой? Это славный, веселый лисенок с пушистым хвостом 
и белой грудью, на которой красуется ярко-красный 
щегольской галстук. В его руках грозное оружие — 
пистолет с боксерской перчаткой, а акробатические 
трюки в его исполнении разят врагов наповал. В целях 
конспирации лисенок называет свое имя на японском 
языке, чтобы никто ничего не понял, кроме его друзей — 
японцев. Но все бандиты и без того знают героя и анфас, 
и в профиль, и с первых минут игры не дают спокойно 
жить. Но все еще впереди, так что берегись, мафия, Тут 
возникает закономерный вопрос — он, что же, безо 
всякой причины полез в неравный бой? Разумеется — нет. 
Причина на то была веская. Самым крупным негодяем, 
злым псом (так же с японским именем), похищена 
подруга нашего героя. Собственно говоря, похищений 
было аж пять, но про это потом. И что делать, супергерою 
надо отправляться на ее спасение. Он пытается помочь 
похищенной, а вы будото помогать ому, мастерски им 
управлять. И как говорят в таких случаях, ни пуха, ни 
пера. Большинство преступников не дураки, и пес- 
мафиози тоже не исключение. Обзавелся десятком 
подсобников, разбил на пары и запускает в дело по 
очереди. Тактика их проста, но действенна — совершают 
похищение, прячут красавицу подальше, выпускают 


МЕНЯ ВЫЛОВИЛИ С 


КАТЕРА КАПИТА 
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что это БЫЛ 
За ВЗРЫЬ? 
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В ВРУЛАХ ВЫПУС- 

КАХ„ Боевых 

Раесказов»” 

7: 


охранников и ждут нашего героя. Им очень интересно, 
справится с ними лисенок или нет. Если справится, 
вступает в дело другая пара. И так четыре раза. Я сильно 
подозреваю, что эти попытки (первые четыре уровня) 
носят  разведовательно-вступительный характер. 
Похищения происходят в городе, на сэродроме, на 
фабрике игрушек и в прериях дикого Запада. Эти уровни 
можно проходить в любой последовательности, но лучше 
по порядку, по мере возрастания сложности. Это уж кому. 
как понравится. Но вот с грехом пополам эти этапы 
преодолены, и на их отметках стоят радующие глаз 
крестики. Остался последний пятый уровень. Послед- 
ний-то он последний, но каков — просто тихий ужас. 
Всовозможные пропятствия, новые и уже знакомые, 
буквально все враги, полный комплект старых боссов и 
два новых. Движущиеся транспортеры, острые шипы и 
бездонные пропасти — асе это поджидает лисенка на 
каждом шагу. А тянется уровень кошмарно долго, так 
что, когда дойдете до конца, дайте отдохнуть уставшим 
пальцам перед последней решающей схвсткой со старым 
(но отнюдь не постаревшим) врагом. Это, уверяю, не 
проще всего остального. Понадобится весь опыт, все 
мастерство, приобретенное в процессе игры. И помните, 
свобода подруги лисенка и нравственная чистота города 
зависят только от вас. Ну, а в случае победы, вы увидите, 
как злой пес пулей вылетит со старушки Земли и 
стукнется прямиком о Луну. И на фоне Нью-Йорка 
<остоится, наконец-то, встреча влюбленных. 


В связи с этой картинкой у меня возникла одна мысль, По. 
темному небу пролетает и падает на Землю какое-то 
небесное тело. Может, конечно, это падающая звезда, 
тогда это к счастью. А возможно, просто пес вернулся < 
Луны. В таком случае, приключения, быть может, и 
продолжатся, кто знает... 


стиральные машины © 


холодильники, морозильники © 


электро и газовые плиты © 
посудомоечные машины © 


Отечественные и импортные . г г 
Оптовая торговля - (095) 344-99-35 


МАГАЗИНЫ 


воздухоочистители @ 
мелкая бытовая техника © 
«спец, моющие средства © 


Каширское ш., 57, корп. 2 
‘Автозаводская ул., 5 
Графский пер-к, 4/9 
Зеленый проспект, 6, корп. 2 
Профсоюзная ул., 142 
Чернышевского ул., 17. 
Петрозаводская ул., 24 
Тихвинская ул., 3, “Салют” 
Рублевское ш., 40, корп. 3 
Люблинская ул., 126, стр. 1 
Кубанская ул., 29. 

Широкая ул., 31/5, “Норд-маркет“ 
Алтуфьевское ш., 80. 

Наташи Ковшовой ул.., 5/2. 
Хачатуряна ул., 7 


Пролетарский пр-т,19/1,*Надежда“ м. 


г. Мытищи, Колонцова ул., 5 


^ 


Сабурово. без вых. 
“Огонек” без вых. 
м. "Алексеевская” — без вых. 
м. “Перово“ без вых. 
м. “Теплый стан“ без вых. 
м. “Чистые пруды" без вых. 
м. “Речной вокзал“ 

м. “Новослободская“ 

м. “Крылатское“ 

Марьино 

к/т “Алтай” 

м. “Медведково“ без вых. 
м. Алтуфьево“ 

‘Очаково 

м. "Отрадное" 


“Кантемировская“ без вых. 
“Три М” 
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2 Почему на Оепау нет 
такой графики, как 
на Медаатуе 22 
Евгений Федоров, 
г. Волгоград 
Под «Бепду» «в народе» 
привыкли понимать 
восьмибитные приставки С1ас5 
и Зипюг. Основной же процессор 
Медаануе 2 имеет разрядность 
16 бит, то есть он более мощный, 
чем процессор Бепау. Еще 
большие возможности у 
приставки бирег Митепдо. 
Отсюда лучшее качество и 
графики, и звука, и игр в целом. 


Хотел бы приобрести 
сборник с такими играми: 
1) ВоБосор 4; 2) Сарат 
'Атейса; 3) бирег Сопна; 
4) Кесй РоМег; 5) Зр!4ег 
Мап; 6) РоцЫе Огадоп 4. 
Может, подскажете, где 
взять. и ее 
льн айнуров, 
р и 
Состав сборников определяют 
фирмы, их изготавливающие. 
Редакция не располагает 
сведениями о возможности и 


ценах изготовления картриджей 
по индивидуальным заказам. 


2 Можно ли узнать, есть ли 
нужный тебе картридж 
сегодня в продаже, ив 
каком магазине? 

Слова Шавалиев, 
г. Москва 

В журнале регулярно. 

публикуются адреса и телефоны 

магазинов фирмы Денди и ее 
дилеров. Звоните, пожалуйста, 

в магазины, а не в редакцию. 

Мы не располагаем информа- 

цией о наличии в продаже 

картриджей и приставок. 


Для многих игр в вашем 
журнале дается только 
краткое описание и не 
дается раскрытие всех 
секретов. Почему? 
Альберт, г. Уфа 
Во-первых, объем журнала 
просто не позволяет давать 
полное описание игр и 
«раскрытие всех секретов». 
Во-вторых, мы ине знаем всех 
секретов, тем ‘более всех игр. 
А кто знает? В-третьих, если бы 
из журнала можно было бы 
узнать любой секрет, играть бы 
‘стало не интересно! 


о Почему бы вам в рамках 
журнала «Видео-Асс» 
Репоу не учредить звание 
«игры-суперхита», которое 
присуждалось бы игре, 
чаще всего появлявшейся 
в хит-параде? Причем, 
может быть «бизнес-хит» и 
«читотельский хит» 

Дмитрий Акопов, 
г. Брянск 

По сути, мы это уже сделали, 

опубликовав в 12 номере 

хит-парады года, 


2 Я часто покупаю ваш 
журнал, и я просто 
возмущен вашим хит- 
парадом. Зирег Мапо у вас 
на 1-ом месте, а (конченая) 
Сопна на 2-ом. Такая же 
прекрасная игра, как }асе 
Свап, на 10-м. Тупоя, 
некрасивая, без 
нормального звукового 
сопровождения игра Марру 
на /-ом месте. Да парочка 
таких игр, как асе Свап, 
в 1000 раз лучше, чем все 
такие игры, как Коа 
НаЧег, Марру. И другие 
хорошие игры, как, 
например, КоБосор-2, 
не в лучшем положении. 

г. Кемерово 

Не стоит возмущаться хит- 

парадами — они ваши, ане 

наши. Игра занимает место 

в зависимости оттого, сколько. 

голосов за нее подали читатели. 

‘Автор вопроса это прекрасно 

понимает и знает, что он 

в меньшинстве. 

Не зря же он не подписался. 


@ 


2 Напишите, пожалуйста, 
^ Как Часто выходит Ваш 
журнал и где можно 
купить «старые» 
номера. 
Лена Филатова, 
г. Москва 
«Видео-Асс» Вепду выходит 
один раз в месяц. Журнал 
«расходится» очень быстро, 
поэтому желающим приобрести 
«старые» номера рекомендуем 
предварительно позвонить 
в отдел реализации «Видео-Асс» 
по телефону 118-44-83. 


а Как на одном 
картридже может 
уместиться такое 
огромное количество 
игр — «52000-т-1»2 

Николай Дедков, 
г.Москва 

Игры, значит, такие. 


{5 Вы высылаете призы или 
просите за ними 
приехать? 

Игорь Морозов, 
г. Пенза 


У меня есть вопрос. 
Конечно, я не 
претендую на какие- 
либо призы в вашем 
конкурсе, но меня 
интересует, как вы 
выдаете призы 
едителям, ведь по 
почте в наше время 
отправлять ценный груз 
становится опасно, он, 
бывает, не доходит до 
адресата. 
Дмитрий Новиков, 
г. Москва 
Призы за победу в конкурсе 
вручает фирма «Денди». 
В последний раз победителей 
пригласили для участия 
в телевизионную передачу. 
«Денди-Т\», во время которой 
-и было проведено вручение 
призов. 
Мы обращаемся к участникам 
конкурса с просьбой, 
по возможности, указывать 
в письме номер своего телефона. 


дгеа{агадоп.ги 


РЕКОМЕНДУЕТ... нае 


Загадочная буква », отмечающая в 
каталоге самые разнообразные игры — «Воск 
Ноп+», «бойсВа», «Нодап’5 АНеу», «МЧ Соптап» и 
«МеспаштеЯ АНасК» с «ОрегаНоп МГоН», ие всегда 
‘обозначает одно и то же. Так, в первых ч. ех 
играх это очень существенное ограничение — без 
<ветового пистолета или автомата там делать 
ночого. Посподино же двс можно одолоть ри 
помощи самого обыкновенного дакойстика, 

попытка сыграть в них с пиббябм ан 


Г ОРотой й 


ыы р РНР СЗ, И проч В 
273 и: "ВИЧ <узтолком 
общем-то//не 
ВОДЬ та хам А д = и 
опирия, требующие . 


ойстика,:— «Имерьмь на йтькиоба 
хе т ти оф 
смертный пр] 1. Каждойг«А» Вне 

аж. Ик в чине По — 
обоя НАК Бсь вы невидите евбоютероя» спо] 
р т РТИ 2 

ав ол 

д { соков Зы ть о 


Ото 
соло ВВ "Эбкетераа, лм, 


Это стратегический 
план всех этапов. г 
Начиная 
. с самого, = 
Риза анолет канализация а 
ти: 7 танк 
об [еанаюзащия] [Г пещеяа 
тн [анномыжщия] [Г “пещера но 
ера танк о й 


предстоит 
проложить 
путь наверх. 


|сно молва: хол 


н, ак правило, хватает за. глаза 
Ну в 


брчмекийКог, 


ово 


"бя 


= 52 
955 $ 7, 
ВД 
о с. — 2 олова 


‘дгеа{агадоп.ги 


ео, 


ЕЕ о _ 
РИ 


5х т6х, кто облизы 

ере журнала, как `` {< 
р целится `в''лоб’ обладателям ›}- 
В этой восьмибитной 


реакции с целой 

этом этапе и мет 

ринить потрепанную на `пкедыдущем 
будет непросто. Как почувствуете 
отфчередной рокеройской “смерти, 


дгеа{Чгадоп.ги. 


и. < — а 


количество этапов зависит отв 


"Рецга о Воли 


анетянина 

‘олько тогда, 
снаряды и 

е моменты и, уж 
Боковые окошки 
'рубить всего лишь 


дгеа{агадоп.ги 


НЕТГРОБЛЕМ > МОРРОВЕ 


Ваме!оа4$ 
Супер удар: джойстик два раза 
в бок и сразу удар (кнопка 
«В»). При этом жаба выставля- 
етвперед шипы, которые у нее 
на локте. 
ЕВГЕНИЙ 
‚^Томск 


Сартет Р!апе! 

Пароли на уровни: 

2. 763754; 3. 955783; 4. 637511; 
5. 148574; 6. 786565; 7. 920272; 
8. 799274; 9. 344551; 


10. 82943; 
конец игры — 506210. 
'Андрей Данилов: 
‘п.Кульдур, 
‘Облученский р-н, 
Хабаровский край 


‘Сартат 5Кунамк 
Нажмите на втором джойсти- 


Же кнопку м О-В» и джой- 
стик вверх. Самолет сложит 
‘крылья и перейдет на следую- 
щий этап. 
Михаил Савельев 
г. Орел 
Руд ММагтогз 
(Летающие Воины) 
`Вот пароли, позволяющие на- 
зинать игру с самых интерес- 
ных мест. 
Поединки в храме ППорина: 
уровень сложности 
«ВЕСТУМЕВ» 
В1@2ЕЕМН 
‘уровень сложности «ЕХРЕВТ» 
РАТАНСУТ 
Гонконг, после покупки 
‘магического браслета: 
«ВЕСТУМЕВ» 
5Ф752РКС 
«ЕХРЕЕТ» 
КУШИОТЗЕТ 
Чемпионат в Гонконге: 
«ВЕСТУМЕВ» 
—ТРИЕНГС9. 
«ЕХРЕЕТ» 
Туулавут с. 
Чемпионат в Нью-Йорке: 
«ВЕСИУМЕВ» 
+ХКУФН!3776. 
«ЕХРЕКТ» 
ШРФ7\/124375 
'С.Бгадоп 


Тае Зри 
Зона недосягаемости руки ног 
«невидимки» (босса четверто- 
то уровня) — левый нижний 
угол. 


'Владимир Суслов 
г.Москва 


Сыр & Рае (Чип и Дей) 
В зоне С — игровые автоматы 
— босс-кенгуру кидает шары 
под одним и тем же углом к 
полу. Чтобы его было легче 
убить, нужно встать под 60с- 
‘сом чуть левее шаров, летящих 
перпендикулярно полу, и от- 

туда кидать в босса мяч. 
'Виктор Гордобаев 
Череповец 


Е-1 Васе 
Дия того, чтобы не проезжать 
два одинаковых круга, доста- 
точно после первого остано- 
виться на финише и подо- 
ждать, пока не кончится вре- 
мя. 
Сергей Стожаров 
‘пУдельная 
Московской обл. 


Еейх те Са! (Кот Феликс) 
При драке с профессором луч- 
ше бъль или фокусником, или 
на мотоцикле. 

'Сергей Перьков г. Москва 


Тип Бабе 
(Двойной орел] 

[олетев до крепости, стреляй- 
те в центр. Только так ее мож- 
но взорвать. 

‚Дмитрий Шлогин 


Тоже Сгизачегх 
Кнопкой «Зее» удары вы- 
полняются гораздо сильнее. 
Владимир Бурлуцкий 
г.Краснодар 


'Сегамау, 
Чтобы победить главного бос- 
‘са, бейте его ногой между ног, 
это его самое слабое место. Не 
пытайтесь уларить его двумя 
ногами в прыжке — он может 
схватить вас за ноги и ударить 

оземлю. 
Владимир Сорока 
г.Астрахань, 


Кен М9ег 
Если вы хотите уничтожить, 
противников одним ударом, 
нажмите кнопку «А» и не от- 
ступайте, пока сверху не по- 
явятся молнии, которые и 
уничтожат всех ваших врагов. 
'Роман Корниенко 
г. Белогорск 


Тоде Воппег2 
Чтобы легко пройти первый 
этап, посмотрите, как это де- 
лает компьютер. 
`Арий Жанжаров 
г.Сочи 


‘та! Ман. 
Для того, чтобы в начале игры 
‘вас было не 500, а 5000 долла- 
ров следует во время заставки 
одновременно нажать лжой- 
‘стик вверх, «Зеесь и’ «ЭИап». 
Е приема Евгения 

[узыки из №14). 

Дмитрий А. 
г.Ростов-на-Дону 


Рибо (Пинбол) 
50000 очков — жизнь. 

`Павел Кашутин, 

Константин Сааков: 

г.Москва 


Рипсе ойРег\а 
{Прины Персии 
Этой игре, не зная никаких. 
паролей, можно, установить 
запас в 90 минут времени, Для 
этого, когда на экране появит- 
ся надпись РОЗН ЗТАВТ, на- 
жмите одновременно джой- 
стик влево-вниз и кнопку 
«Эа» и держите их, пока 
принц не выпьет жидкость из 
кувшина. 
Сергей Руденко 
г.Москва 


© 


Ррипсе о Рег а 
(Принц Персии) 


Хотите узнать, где находится. 
‘во дворце Джаффара «темница 
для испытателей паролей» 
этой игры? а 63612632 
или, скажем, 39245531 и уви- 
дите се сами. В этой комнате, в 
которую не попалают те, кго 
играет «по правилам», принц. 
может лишь безнадежно слу- 
чать в запертую дверь. А еще 
есть коды, ведущие в «нику- 
да». Вот пара таких кодов: 
75368835, 59302531. Еще одно. 
любопытное открытие: если к 
известному паролю прибавить 
(или отнять) число 1001, то 
может выйти на этап © номе- 
ром, большим (меньшим) на 
четыре, Время при этом не из- 
меняется. 

Виктор Юргин, г.Кемерово 


'Мекеу Моцзе 3 
Инки Мос) 
сли ВЫ ХОТИТЕ удлинить свой 
прыжок, сделайте следующее: 
сядьте (джойстик вниз), на- 
дуйте шарик (кнопка «В»), 
‘прыгните нанего (кнопка «А») 
и, достигнув максимальной 
высоты, снова надуйте шарик 
и летите в нужную сторону 
(ажойстик вправо или влево): 
'Михаил Миронов. 
‘иАлексей Макаров, 
Мытищи Московской обл, 


Воскегеег 
Пароли на все этапы, 
2. 490-629-312; 3. 435-765-818; 
4. 775-454-215} 5: 318-469-417: 
6. 040-473-312; 
Роман Четвертков 
/ Электросталь 
Московской обл. 


‘Зирег $ру Нотег 
(Супер шпион охотнич) 

итого, чтобы с самого нача- 
ла игры ‘иметь полное воору- 
жение автомобиля, нужно во. 
время заставки одновременно 
нажать кнопки «А», «В», 
«Зеесь и «Зап». 

`Павел Праслов, г.Москва 


Ка саги 
Пароли: 
2. 6Е\/2С2; 3. 229000; 
4. 020081; 5, КОМУС, 
Тегпипатог 


дгеа{агадоп.ги 


Е 


о 
о втором уровне стреляйте по 
‘машинам — в одной из них 
Жизнь. 

Владимир Суслов 


г.Москва 
'Зирег ВазКефа! 


Во время остановки игры 
можно делать замену игроков. 
Для этого нажмите одновре- 
менно кнопки «А» и «В». 
`Павел Кашутин, Константин 
'Сааков, г.Москва 
Ве Р!5 


Как и в «Черном плаще», на 
каждом этапе есть по ‘два 
скрытых призовых уровня. 
Они помечены словом «П\». 
Саша В. 
г.Москва 
Тгее Буез Звогу, 


Если стрелять по монете 4 


за, она будет увеличиваться. 
Но больше $ раз стрелять 


р, 4 <- С к-т [- а Та - ЕТ Г- < -Та < 


«Ну, а третий этап я до конца не проходил» 
Кирилл Никишов, г.Люберцы, Московская обл. 


Те, кто хоть раз играл в 
«Юрский парк», без сомнения 
знают, ` насколько 
«наворочена» электронная 
° система защиты парка. То 
пропуск не подходит, то 
компьютер не включается, а 
включится, так все равно 
постарается от работы 
увильнуть. К нам регулярно. 
приходят письма с просьбой 
раскрыть секрет дремучего и 
непроходимого третьего этапа 
игры. К счастью для восх 
охотников за  скальпами 
динозавров, в нашей почте 
оказались ‘два письма от 
профессионалов, которые не 
только показали всем ящерам, 
тле надо зимовать, но и 
составили схемы своих 
странствий по закоулкам 
‘парка. 

Итак, вы, как всегда, 
собираете на улице все яйца, 
после чего возвращаетесь к 
треугольному домику, около 


которого начинали этап, и 
включаете четыре рубильника. 
на красных ‘щитах (положение 
«О№). Теперь — сквозь 
заградительный огонь двух 
ящеров надо прорваться в 
‘большое здание и подключить 
все компьютеры в 
последовательности, — как 
показано на рисунке. Как 
только последний компьютер 
подключен к сети, этап будет 
пройден, и вы отправитесь 


навстречу, НОВЫМ 
испытаниям. 
Схема ‘составлена. по 


‘материалам Алексея Бабина 
из Архангельска и Сергея 
Колесникова из Москвы. 
Салют первопроходцам! 
'С.Ргадоп 


ПИН — 8 би" | 


ХОЧЕШЬ ВЕРЬ — ХОЧЕШЬ ПРОВЕРЬ 


1944 
Пароли этапов: 
2. 70117; 3. 8413; 4. (СПА; 5. 
ЗО; 6. 7РИХ: 7. 1РИХ: 8 
РКИР;9. МЕГОб 
10. ЗЕР0С; П. АЕЁОС: 
12. НЕГОС; 13. УЕГОС; 
14. 58100; 15, КЕГОС 
16; РЕГОС; 17. 1ЕГОС: 
18. 606: 19. 8ЕЁ0б; 
20. РЕТОС; 21. МЕГ.Об; 
22. ВЕГОС; 23. ТЕГОС: 
24. кода не имеет 

'Андрей Гулин, г.Москва 


Рочые Огадоп 4. 
(водной дракон 4] 

сли дважды нажать на лжой- 
‘стикв направлении противни- 
ка, ваш боец нанесет удар го- 
`ловой. 


"Лева 
г.Нижневартовск 


Ваниап 2 (Бэтман 2) 
Если о взяли любую мигаю- 
щую букву, нажмите одновре- 
менно «В» и «Турбо_В». У вас 
будуг супер выстрелы. 
' Александр Якунчев! 
г.Краснодар, 
Боск Таез 2 
[Ииныенетории 2) 
гобы переставить комнаты, 
нужно при появлении застав 
ки нажать сначала кнопку 
«Турбо-А», а затем «Турбо-В». 
и, не отпускать до тех пор, по- 
ка Зигзаг не перестанет гово 
рить. После, нажимая джой- 
стик влево, выбирайте комна- 
лу, а затем нажмите «Турбо-А» 
и держите, пока не начнется 
‘игра. 
'В.Комаров 
Крымск 
Краснодарского края 


ХОЧЕШЬ ВЕРЬ — ХОЧЕШЬ ПРОВЕРЬ 


Вантоп 2 (бэтмон 2} 
В этой игре пароль можно уга- 
дать. Поводите курсором, не 
‘отпуская кнопку «В». Вели 
Раззмога не принялся, попро- 
‘буйте еще раз или два. 
‘Игорь Перевощиков 
'. Мурманск 
бгаейдт (пругое название 
Сгав!оз) 
Вэтой игре, описанной в №13, 
вы можете на каждом уровне 
‘добыть достаточно эффектив- 
ное оружие. Сначала нажмите 
«б!агь (пауза). Затем, строго 
соблюдая очередность, на- 
жмите лжойстик вверх, вверх, 
ВНИЗ, ВНИЗ, ВЛЕВО, вправо, вле- 
'во, вправо, кнопки «В», ‹Ах и 
«Зап». 
'Михаил Миронов 
‘и Алексей Макаров. 
г.Мытищи Московской обл. 


`=7 


ВотБек Мап 2 

Пароли: 

зона 2-1 — КНКОРРНЕ: 

зона 5-2 — НКИССАКО; 

зона 6-3 — ЕРАВСЬТО; 

зона 6-5 — КМЕРОМ; 

зона 6-7 — ЕРМЕУЕ; 

зона 6-8 — ВМТЕТО. 
`Илья Бемуков: 
‘Белореченск. 

‘Краснодарского края 


1990 Тапк 
'Чтобы в Игре сделать девять 
жизней, следует при заставке 
нажать кнопки «5{ай» и «А», и 
джойстик вверх, а Когда по- 
Явится надпись 5ТАСЕ 1, 
вновь нажмите «5{ап» и джой- 

‘стик вверх. 
` Александр Маслов 
г.Москва, 


ее 


‘дгеа!агадоп.ги 


Сыр & рае 3 
и иДейл 3) 
обы Убить Толстопуза на 
последнем уровне, не берите 
‘бомбу, которая остается, когда 
он поднимастся. Толётопуз, 
сам на нее сядет. 
'Елена Липатова: 
г.Москва 


Сгозз Еие 
(Перекрестный огонь) 
'Чтобы добавить себе энергии, 
нужно нажать «Зеесь и все 
четыре кнопки. 

'Р./)., г.быктывкар 


Не е ‘на уровне сложно- 


сти ЕАЗУ, так как после второ- 
тоуровня вам вежливо предло- 
жат сыграть в более сложный 
вариант, а следовательно, вер- 
нупна начало игры. 

'Олег Пучко, г.Киев 


гие виа 
В пятой зоне отодвиньте чет- 
вертую статую и зайдите в 
дверь. Что будет! 
Дмитрий Бойко 
г.Белгород 
Егапкелзе 
Пароль на второй уровень: 
РЕНОЕУМЕМЕВ. 
Если внизу экрана лоявилась 
‘буква «Г», нажмите «Зейесь. У 
вас прибавятся жизни. 
Сергей Телешев: 
г.Кострома 


Мпа ТогНез 3. 
(еретошки — нид) 
‘игреестьямы, через которые 
нельзя перепрыгнуть, Но, если 
вы подойдете к яме, где стоит 
человек на канате и нажмете 
«Турбо-А» и «Турбо-В», он 
‘бросит вам канат, и вы перей- 
дете яму. 
‘Александр Строков 
‘ст.Платоновск 
Тамбовской обл. 


ХОЧЕШЬ ВЕРЬ — ХОЧЕШЬ ПРОВЕРЬ 


гой ох (другое назвоние 
Вапапа РИпсе) 
Чтобы за несколько секунд 
пройти всю игру, нажмите од- 
новременно все 4 кнопки. 
Николай Комиссаров. 
г.Химки Московской обл, 


Негоез Но; 
Пароди: 1. 6088;2, 4994; 
3.6342; 4, 7153; 5. 6562. 
‘Александр Пушкарев: 
‘Хабаровск, 


Затте Воп4 
Чтобы поменять оружие, надо 
нажать джойстик вниз и кноп- 
ку «Заесь. 

'Игорь Сак, г.Москва: 


Копа Ро 
Бойца с цепью втретьем раун- 
де можно победить, только 
‘ударяя его со спины. 

Евгений Турчин, г.Пермь 


Ее Рогсе (Жизненная сила) 
Нажав на «Зе1ес», вы можете 
изменить оружие (если набра- 
ли достаточно звездочек). 
Сергей Перьков, г.Москва 


Тоде Випег 
Если, нажав и не отпуская 
кнопку «Зе!ес1», нажать 34 раза 
КНОПКУ «А», а затем продол- 
жить игру, нажав «Знай», от. 
важный собиратель кладов бу- 
‘дег носиться с такой скоро- 
‘стью, что за ним булет сложно 
уследить, Но при этом и ваши. 
враги будут бегать также быст- 
ро. Но если «передержать» 
кнопку «А», нажав се 35-Й раз, 
‘скорость у 'тероя будет как У 
одноногой черепахи. 
‘Александр Попов, г.Саратов 


1оде Воппег1и2 

В этой игре можно составлять 

программы, Для этого при за= 

ставке нажмите два раза на 
«Зеесь и «Зато. 

Евгений Пестов м 

Иван Солнцев, г.Москва 


Мета! Сеаг 
Вот код, с которым играющий 
получает все электронные 
ключи, противогаз. бинокль, 
кастет, миноискатель, компас, 
антенну, костюм радиацион” 
ной защиты, бронежилет, ин- 
ракрасные очки, 1 жизней и 
азных видов вооружений: 
ЭМИНУ НИЕ 
КОННЕНИХН. 
ВХРЕЗ 
Для полного комплекта нужно 
еще найти акваланг, фонарь и 
транатомет. 
Дмитрий Чернобровкин 
г.Брянск 


Мопзтег п Му Роске! 
(Другое название — 


Нап & Вайтап) 

Бели нажать на середину крес- 

тика джойстика, восстановит- 
ся потерянная энергия. 

'Роман Четвертков 

г.Электросталь 

Московской обл. 


Ромег Ваде 2 
В центре каждого из четырех 
первых уровней есть дверь, 
зайдя в которую вы окажетесь 
в комнате с драконом. После 
победы над ним, вы получите 
ярко раскрашенный шлем Ес- 
ли У вас есть запас энергии 
(ЕМЕКСУ), то поставьте игру 
на паузу (попка «Иац») и по- 
пробуйте пошевелить джой- 
стик в разные стороны. Если 
‘повезет, то вы получите снаря- 
жение (взятое у дракона). По- 
сле этого, нажмите «бат», и 
появится, надпись СНАМОЕ 
(замена). Теперь вы будете иг- 
рать товарищем героя, но уже 
в мощном снаряжении. 
Николай Комиссаров 
‘Химки Московской обл. 


Ватьо 
Смена оружия — «аль, затем 
«Зеесь». 

'Арий Жанжаров, г.бочи. 


Тот & Зетту (Том и Джерри) 
На этапе © водопроводными 
трубами есть баночки © неви- 
димой краской, которая даст 
Джерри на десять секунл неу- 
ЯЗВИМОСТЬ. 

`Роман Шестеров, г.Москва 


ТотаНу Ва 
Если поочередно нажать два. 
‘раза влево, два раза вправо, 
два раза вверх, два раза вниз и 
затем «Маг», то появится ме- 
ню, в котором можно проема- 
тривать деморолик, слушать 
‘различные мелодии и Звуко- 
вые эффекты, выбирать раз- 
личные урозни для начала иг- 
ры. 

Ю.Канайкин, г.Майкоп, 


Бато 151апа $ 
Когда во время прокрутки де- | 
моролика загорится «РЕЕЗЗ 
ЗТАВТ», нажмите джойстик. 
влево, Затем кнопку «В», 
джойстик направо, вниз, нале- 

во и вновь «В», Таким образом 
можно выбирать уровень. 


типу Тооп з 
Чтобы вызвать ковер-самолет, 
нужно попасть в лапы Оливеру, 
два раза. 

‘Артем Прокофьев, г.Москва, 


пу Тооп 

Шестой этап можно пройти 

только волком Вихрем. 
`Андрей Кубарьков, г.Москва 


Тпу Тооп2 
В этой игре я рекомендую иг- 
рать на первом уровне — тас- 
манийским волком, на втором 
— утенком, на третьем — мы- 
шонком, на четвертом — мы- 
шонком, на пятом —утенком, 
на шестом — тасманийским 
волком. 
Георгий Циклаури, 
г.Владикавказ, 


Сколько этапов в играх?. 
‘Зирег Сопиа — 8; 
Коск Мап — 6; 
Всуоийоп Негоез — 10\(6 боев 
‘и разрушить стены); 
незНетана — 8 (чтобы стать 
чемпионом); 
ЗтееЕ Вачег — 20 (для победы 
нужно провести 20 6068); 
'Орегацоп М/о— 6; 
ТММТ Гошпатен: Ев егз— 7 
(ежи провести боев); 
аа Ма — 5; 
№ ща бает 3 — 7. 
"Дмитрий Савин 
г.Кострома 


‘дгеа{Чгадоп.ги 


'АНеп Зогт, 
‘Чтобы охотник за пришельна- 
ми смог стрелять через себя, 
нужно дважды нажать джой 
стик вперед, затем на«С», а 
тем на «В». 


Роман Маркин, 
Москва 


Зопое Воок 
'Маленькие хитрости. 

1. Достаточно бессмысленная 
хитрость, позволяющая быст- 
ро подвести игру к концу, ос- 
тавив несколько секунд (на- 
‘верное, разработчикам делать 
было нечего), для этого на- 
жмите А, В, В, А, А, В, В, А. 
2. Эта очень полезная и нуж- 
ная хитрость, она дает возмож: 
ность заполнить «боекомп- 
Лект» до максимума, для этого 
нажмите ВВЕРХ, ВВЕРХ, 
ВНИЗ. ВНИЗ, ВЛЕВО, 
ВПРАВО, ВЛЕВО, ВПРАВО; 


ьА. 
3. Хитрость, позволяющая за- 
кончить этап досрочно, для 
этого нажмите В, А, А.В, В, А, 
А, В, А, В, В.А, А, В, В, А. 
4 САГА, В,С,А,А— ВЫВОДИТ 


Второй этап, би Нип, 
Миссии; 

1. МАУУ ЗЕАГ (операция «мор-. 
‘ской котик») 

Действия этой и последующих 
пяти миссий разворачиваются 
На воде, а также, частично, на 
‘суше (верней, на побережье и 
ров 

`В первой миссии вам нужно за- 
‘брать двух водолазов © острова и. 
ВЫалить их около вертолета, 
‘стоящего на берегу острова. 


в 
одной ЖИЗНЬЮ. 

ИВ. А, ВЛЕВО, ВВЕРХ, 
ВВ НЕО позвоия 
ст вам начать уровень © Балу с 
‘одной жизнью. 

6. ВПРАВО, А, ВНИЗ, В, А, 
ВНИЗ — выводит вас Аа Ур 
вень с тремя обезьянами 6 од- 
ной жизнью. 

7 ВЛЕВО, ВВЕРХ, А, ВЛЕВО, 
ВВЕРХ, А — выход на уровене 
со здоровенной обезьяной с 
одной Жизнью. 

8. Нажмите А, С, А, С.А, С.А, 
СВВВ В” ивы на уровне 
с самим Шерханом, но, к с0- 
Жалению, опять же с одной 
жизнью. 

В Во 


ЗриЧегтап & Х-теп 

е пытайтесь брать немигаю- 
щий сенсор. Это не удастся. 

'Ромаи Маркий г.Москва: 


утБап $нКе 
Пароль На второй уровены: 
'СЭН6М$КР757 

"Дмитрий Коробков 


осква, 


2. ЕЕВС ЕЕМСЕ (олектрическая, 
защита). 

В этой миссии вам надо подле- 
‘лоть К острову, на котором стоит 
аэроглиссер, Убить охранников, 
и пересесть В ного, посадив вер: 
толет рядом на мимющие круж- 


ки. 
3. РЫТОМТОМ (операция «плу- 
‘оний»), 

'Нужно собрать ядерное вещест- 
во, украденное террористами 
„для изготовления атомной бом- 
‘бы. Это вещество спрятано в не- 


Воач КазВ 2 
`Если, когда выезжает заставка. 
(пва мужика чистят друг другу 
физиономии), нажать и дер- 
жать джойстик вверх и «За», 
а затем снова «ап», вы полу’ 
чите самый кругой мотоцикл 
200 км/час плюс огромное ко- 
личество иго. 
"Николай Щербаков, 
'Андрей Анисимов, г.Москва 


ВН < — 


скольких чемоданах, переправ- 
ляемых на катерах и машинах. 
Вам нужно громить лишь те ка- 
тераи машины, которые мигают 
на карте точками, и при засече- 
нии вашего вертолота открыва- 
ют понему огонь, пытаясь от вас 
смыться. Есливы взорвали нуж- 
ный катер или машину, то после 
него должен. остаться чемодан- 
чик, который нужно взять, встав, 
рядом с ним. 

4. Е-15 РОТ (спасение пилота с. 
острова) 


Пароль на последний эта: 
ВАРАВАГ. 
Алексей и Федор Борзенковы 


г.Железнодорожный 


"Московской обл. 


Мапо 1епцеух Носкеу. 
Игра одним игроком в турни- 


о финала с «Монреалемь 
РТЕ ОМА? $№2Е. 
`Роман Маркин, 


‘бепега! Спаоз 

Советы. 

1. Чтобы вызвать санитаров, 
вы должны подойти к ранено" 
муи нажать кнопку «А». 

2: Не старайтесь спрятать ва- 
ших солдат в воде. В лучшем 
случае ваш огнемет начнет пу- 
скать пузыри, а в худшем ^ 
утонет, и ни’что его уже не 
‘спасет. х. 
3. Не деритесь на воде. Проиг- 
равший тонет и больше не м 
жет продолжать свои дейст 
вия. 


`Михаил Котлов: 
‘л.Малаховка, 
Московско! 


В этой миссии вам нужно найти 
и поднять на борт вертолета пи- 
лота самолета Р-15. Пилот вам 
скажет, что засек несколько, 
подводных лодок. 
5. МОКЕЗОВ$ (атомные подвод- 
вые лодки) 
Как вы уже логадались, вам при- 
дется сразиться с подводными: 
лодками, всплывщими на по- 
верхность, Лодку лучие уничто- 
жать, ставя на се пути две мины 
(кнопка «А»). С 

В Воз5. 


ХОЧЕШЬ ВЕРЬ — ХОЧЕШЬ ПРОВЕРЬ ХОЧЕШЬ ВЕРЬ — ХОЧЕШЬ ПРОВЕРЬ 


"Ааа 
`В пустыне во 2-ом уровне есть. 
столб © изображением Гуффи, 
Зайдите за него и прыгните. 
Вы попадете к торговцу. В 3- 
ем уровне (улицы Аграбы) на’ 
стене висит кувшин с кипят- 
ком, Киньте в него яблоко, и 
внизу откроется проход. 
Кирилл Малашкевич 
‘сКрасноярск 
Воа4 Ваз 2 


'С помощью кода 0890 15Е9 вы 
будете играть на первом уров- 


не сразу с мотоциклом за 
$28000. 
`Александр Федосов, г.Москва 


Споск Воск 
В игре есть возможность пере- 
ключать уровни, что, однако, 
требует большой четкости, и 
может сразу не сработать. На 
начальном экране, когда игра- 
ет доисторическая рок-груп- 
па, нажмите поочередно «А», 
«В», джойстик вправо, «А», 
«С», «А», ДЖОЙСТИК ВНИЗ, «А», 
«В», джойстик вправо и «А». 
Гитарист должен прекратить 
играть и улыбнуться. Тогда на- 
жмите вместе «А», «В» И «С» 
Он снова улыбнется, что зна- 
чит, что переключение срабо- 
тало. Теперь, начав игру, вы 
можете переключить уровни, 
‘нажав кнопку «А» и джойстик 
в различных направлениях. 
Семен Щетинин, г.Белгород. 


Ессо Тне борыт 
в Экко) 

Атлантиде есть секретный 
переход в другое измерение. 
Если вы всплывете вверх, то 
увидите два радара, Выстрели- 
те вних, и вы переместитесь в 
век динозавров. 

Максим Иванов, 
г.Томск 


© 


ВоШта Тпопдег 3 
Вы наверняка знаете игру 
«Технокоп». Вотавые ее и 
выньте через несколько се- 
кунд, в память отложится му- 
зыка, Затем воткните Коте 
випаег Зи нажмите «Вече». У 
вас будот вечная жизны! 
"Максим Иванов, 
Томек 


СазНе о Шизюп. 
ЕЕЕ3250003 — бесконечные 
жизни; РЕЕ2230003 — беско- 
нечная энергия. 
Марат Нигаметзянов 
г.Казань, 


‘дгеа{агадоп.ги 


Агентство 
“РОСПЕЧАТЬ” 


крупнейший 
распространитель 
печати в России и СНГ 


Агентство 
“РОСПЕЧАТЬ” 


398 дилеров из всех областей России — 
предприятия Роспечати и связи, 
библиотеки и книжные магазины 


Агентство 
“РОСПЕЧАТЬ” 


Распространение 

российской и зарубежной периодики 

по подписке и в розницу — 2000 газет и журналов, 
книжной продукции - 500 наименований в год. 


Агентство 
“РОСПЕЧАТЬ” 


Подписные каталоги: “Газеты ижурналы” ' 


“Органы научно-технической информации” 


'АДРЕС: 123837, МОСКВА, ПРОСПЕКТ МАРШАЛА ЖУКОВА, 4. 
ы ТЕЛ. (095) 195 34 01 
ФАКС: (095) 195 1431 


ОТКРЫТА ПОДПИСКА 
на И полугодие 1995 г 
(по каталогу Роспечати) 

ВИДЕО-АСС Пепау 

индекс 92200) 

ВИЛЕО-АССРЕЕМИЕВЕ 

индексе 92201 
ВИЛЕО-АСС ЭКСПРЕСС 
индеке 92202, 


дгеа{9гадоп.ги 


ВЧ 
воЯРос 


НЫ 
(091869 


у Можно ли подписаться 
на "Видео-Асс" Репду, 
и, если можно, то как? 
Виктор Евстигнеев, 
г. Сыктывкар 


Да, можно. Открыта 
подписка на второе 
полугодие 1995 года 
по каталогу Роспечати. 
Подписной индекс 
92200. 

Подписка принимается 
во всех почтовых 
отделениях России. 


2) Почему бы вам не сде- 
лать призом годовую 
подписку на «Видео- 
Асс» Репду? Это будет 
хорошим конкурентом 
Мегадрайву! 

Андрей Губернаторов, 
г. Пенза 


Принято! 

С Мегадрайвом, 

а, тем более, с 

Супер Нинтендо, мы 
конкурировать не 
собираемся, но какое- 
то количество призов в 
виде подписки на 
"Видео-Асс" Веп4у 
обязательно будет. 


АГЕНТСТВО «РОСПЕЧАТЬ» 
ОТКРЫТА ПОДПИСКА НА 2-е полугодие 1995 года 
по каталогам агентства «РОСПЕЧАТЬ» во всех 
отделениях связи России и СНГ: 
«Газеты, журналы» 
Тематический указатель Каталога позволит 
читателю сориентироваться в море 
представленных изданий: 


ПОЛИТИКА И МЕЖДУНАРОДНЫЕ ОТНОШЕНИЯ 
ПРАВОВЫЕ И ЮРИДИЧЕСКИЕ ВОПРОСЫ 
НАУКА 
ПРЕДПРИНИМАТЕЛЬСТВО И ТОРГОВЛЯ 
ЭКОНОМИЧЕСКИЕ И ФИНАНСОВЫЕ ВОПРОСЫ 
ФИЛОСОФИЯ, ПСИХОЛОГИЯ, РЕЛИГИЯ 
КУЛЬТУРА И ИСКУССТВО 
ЗДРАВООХРАНЕНИЕ И МЕДИЦИНА 
СПОРТ 
ОБРАЗОВАНИЕ и др. 


Министерство озязи РФ 
«Саюзпечать» 


АБОНЕМЕНТ “=; 


«Видео-Асс» Вепду 
‘на 1995 год по месяцам: 


т ДОСТАВОЧНАЯ КАРТОЧКА 
= 5»; 92200 


Сицаеко здания) 


ПВ 


«Видео-Асс» Эепду 


подписки 


Стои- ри ‚__ кои, Количество 
мость | одрзовки в 


омтлекток 


на 1995 год по месяцам: 
46789 и [р 


Срочтовый инаекы таре) 


КОМУ 


дгеа{9гадоп.ги 


Дилерская сеть БЕМОУ 


‘Архангельск: 
«Ориана» (тел: (8182) 48-52-29, 41-58-18); 
Магазин! «Денди» (ул. Поморская, 10) 


Белгород, 


\Ирида»(тел.: (072-22) 788-69, фак: (072-: #) 
165-54). Магазины: 


«Детский Мир» 
УНИБЕВМаг «Белгород» (отдел на З-этаже). В} 
Око одарии (р-н Жена) 


Волгоград 

«Дабл» ул Пархоменко, 22, тел - (8442) 32- 
99-18) Маказины в г. «Книголюб» 
(ул. Мира, 11), ЦУМ (Аллея Героев), 
«Торговый Центр» (ул. Ким), м-н №14 (ул. 
Каозхокая; 29), «Светлячок» (ул. 64-й Армии, 
22), «Галантерея» (пр-т Героев Сталинграда, 
30), кМалыш» (ул/Штеменко, 34), «Уни- 
вероам» (ул. Ололченская, 11а), «Книги» 
(Ш. Историческое, 164), «Книжная Лавка» 
(Краснополянская, 14) Магазины в 
(Волжский: «Буратино» (пр-т Ленина, 30), 
‘Дом Быта» (ул.Машиностроителей, 29). 
Магазины в г. Элиста: ул.Горького, 35, 


Екатеринбург 

«Альсо» (ул 78, офис 500, тел 
(8432) 28-87-65) Магазины: «Альсо- 
Электроник» (ул. 173), к/т «Салют» 


'Шаумяна, к/т 

(ул Толмамева, 12) «ОЕМРУ» (ул. Культуры, 3) 
Тайм» (ул. Сурикова, 31, ДК Ленинского р-на, 
Е 201, тел. (8482) 60-59-60, факс: (3432) 60- 
9-81) Магазины? «Филателия» (ул. Народной 
Воли, 48а), «Торговый Центр» (ул. Красных 
командиров, 72), «Дом Книги» (ул. Антона 
'Валека, 12) 


Ижевск 
«Канон» (ул Маркса, (75.тел.(3412)78-42-22) 
Магазины: «денди» (отдел в фойе Театра 
Оперы и Балета), ЦУМ, 


ул 
"Золотая линия» (ул.Ленина, 158), «1 


(ул.Горького, 49), Быта» 
лКрасноармейская, 127), «Ветеран» (ул. 
бивкова, 109) . 

Калининград, 

«Калинка» (ДК Моряков, тел: (0112) 47-32-21, 


Факс: (0112) 47-22-08) Магазины: «Маяк, 
‘Детский Мир» 


Киев 

Прайм» (Оболонский пр-т, 42, тел./факс: 
(044) 224-19-61) Магазины: «Сказка» 
ул Красноармейская, 54), «Детский Мир» 
(Секция Тетра-Л»), «Аврора» (6-р Перова) 


Краснодар. 
«Салют» (уп. Брюсова. 71, тел. т 56-14 
Магазин: «Бепау» (ул.Шаумяна, 66) 


Красноярск 
«Аверс» (ул. 

45, Фако 21-88-79) 
ноярье», «Орбита», «Детский Мир» (пр-т 
Мира) 


, тел.: (3912) 21-ВА- 
‚ТЦ «Крас- 


"Магии 

«Алеко» (пр. К.Маркса, 121, тел.: (3511) 35-18= 
76) Магазины: «Денди» (пр-т К.Маркса, 121), 
«Орбита», «Зори Урала», «Культтовары», 

«Рубин», «Огни Магнитки» 


'Москва 


Фирма Денди 


(ул.Пречистенка, 40, тел.:245-19-96) 
‘оптовая ь 


«Интерком» Е 11, тел.250-08- 
и 

«Ратекс» (ул.Б.Полянка, а 1ел.288-05- 
20, 263- р 263-95-42). Торговая точка: 
Новая Басманная, д.: 


Ц (телефон для справок 495-71-01). Пави- 
‘льоны: «Культура» (тел.181-61-93), «Радио- 
техника», 


«Софтармат» (Старокалужское ш., д.62, 3 
2809-28, ‘факс 128-19-60). Магази- 
ны; Торговля из офиса, «Феникс» (м.Пет- 


«Падис» (тел.209-16-87, 200-47-07), Магазин; 
«Денди» (Волоколамское ш.,1, корп.1, тел. 
158-65-11) 


«Пьезо» (ул.Буженинова, 16, тел.963-27-09). 


Нижний Новгород, 
«Атлас» (ул. Б.Покровка, 15а, к. 23, тел./факс: 
(8312) 33-63-84, (8312) 87-24-99) Магазины: 


«Денди» (ул. Покровка, 39 - кинотеатр, 

«Орленок»). «Денди» (ул. Советская, 16 (ост. 
лощадь Ленина»)}, «Денди» (Ц.Сормова, ул. 

Ефремова, 4}, (ул.Маяковского, 12), 

«Спорт» (отдел «Денди», пр-т Ленина, 61) 

Новокузнецк 

$.Т..С. (пр. М: (20, тел.: (3848) 44- 


еталлургов, 
66-67, факс: (843) 61-66-20) Магазины: «Дом 
'Денди» (пр. Металлургов, 20, каб,3), «Детский, 
Мир» (пр. Металлургов, 34) 


Новосибирск 
«Дюал» (Новобибирск-92, а/я 2, тел: (8832) 
49-51-68) Отдел в магазине ГУМ «Россия», 


Омск 

«Мэкинтех» (ул. Ленина, 24, к.340, тел.: (3812) 
31-17-56, о (3812) 31-36-72) Магазины: 
«Дом быта» (Герцена, 19), «Спартак» (Неф- 
тезаводская, 24), «Спорттовары» (Рохдест- 
венского, 6), Заозерный» (Заозерная, 24) 


Пенза 

«витас» (ул Московская, 18, пел: (8412) 66° 
82-69, Ге (8412) 56-58-87 (для «Витас») 
ОИЫ бло ЧЕМУ» т Кура, 2) 
«Электроника» (ул. МИБа), «универсам 1 
(пр-т бтроителей, 90) 


Ростов-! 

«Политехника» (ул. 56-й Армии, 12, тел. 
(8685) 6239-26) Магазин: «Пионер» (ул. Боль- 
‘Шая Садовая, 76) 


‚ Московское 

а ое о (6902). _ 
= «БЕМБУ» (ул, Московское ш-, 17) 

'Старо Загора27 и 141, ул.Фрунве 110) 

‘Са 


т 'Пугачевская 159, 601, 

ЕО «Дом 
ачевокая, 189) свапаконо: ЧЮби- 

о 


Санкт-Пете| 

«Фаэтон» (тел.: (812) 311-77-98) Магазины 

'ДЛТ, «Гостиный Двор», «Пассаж» «Питере- 
, ,. кий», 

«Стиплер СПб» (Фонтанка, 105, тель 

310-57-35, факс: (812) 310-59-69) 


‘Сыктывкар, 

«Скрин» (ул. Советская, 55, тел (82122) 218- 
01) Магазины: «Аур» (ул. Коммуниотичесвая, 
85), «Дом быта» (ул, Первомайская, 72), 
«Товары для Дома», универмаг «Сыктывкар» 


Тольятти. 

«ЛАНСИТ» (ул. Лесная, 44, тел:(8469) 28-62-14, 
факс:(8469) 352-09 ЛИалазины №28 ул» Лесная, 
42), универмаг «Русь» 

«Колибри» (ул. Ленинпрадекая, 16, #219) тел 
(8482) 23-57-82, 23-35-42) Магазины: «Русь 
на Волге» (ул. Революционная), «Аккорд» (у 
Мира, 90а), «Атлант» (ул. в0-лет Октября, 1). 


Томск 
«Томком» (ул. Нахимова, 15, тель: (8888) 96 
81-23) Магазины: «Техническая книга» (лу 
Нахимова, 15), «Искра» (прьЛенина, 99) 
Чебоксары, 
(ул. Сони Кривой, 75, к ТО 
ее 61-15-02, факе: (3512) 65-89-68). 
«Торговый Центр», «Каннтовары» 
(ул.ленина, 71) 


бл, 
`лейн! 


(812) 


Челябинск 

«Ассоль» (пр. И.Яковлева, д 18-1, тел((8850) 
23-92-34) Магазин: «Элтрейд», (улГага- 
‘рина,20) 

Ярославль 


«Спектр-Сервис» (ул. Чайковского, 9, 810, 
тел: (0852) 2-86-25) МЕЬИИЫ Альфа» (ул, 
‘Депутатская, 'Москово- 


7), «Радио-Музыка» (| 
‚кий пр-т, 143), «Садко» (ул. Чкалова, 2) 
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КАТАЛОГИ ИГР ДЛЯ 


ВИДЕОПРИСТАВОК 


СТАС 8 ОМ 


ом 2 не я 
‚0141 Меа еее 

Те бооте$ 

боспа 2 

Стееп Веге! ие 

Н1ов\мау 5таг 

Нодап’5 АНеу 

Тве Нип Рог 

«Ве ОстоБег» 

се СИтБег 
Т 1990 Тапк Заске Спап т п-1 
2 АаЧатз Ратйу, Зита Рагк с- 
3  Адуетюге 15апа 2, Каде Б- 
4 Кагснека А- 
5 Ку саг 1 15 2 А: 
6 Ваооп Нов Кети 95. Тпу Тооп. п. 
7 Вагзеопа’ 92 ие Мегтой4 Тту Тооп 2 п- 
8 Ватап2 в То те Еаин 5- 
9 ап 3. Тот & Зетгу п- 
10 Ване Сну Тор бип 
11 ВотБегтат Тор бит 2 
12 Ве! ое Ве? Тор буп 3 
13 Втагу(апа М тсне Зкиптат Б- 
14 СаркитАтенса М!егемоН! 2 11 
15 Сартат $Ку НамК М!ойЯ Сир боссег ©-1/2 
16 СазНеуата(Ве ми) М/гесКта Сгем П-1/11 
17 СНр & Бее СБОРНИКИ 
18 Сёр & Бае 2 Зурег Сошта + 
19 Стсиз + ФоцЫе Огадоп 3 
20 Сотна Зирег Мт{а ТогНе5 2 т 1 
21 $ирег Сошта Тен! 4-т-1 
22 брег Сопна 3 ВоБосор 4 + 
23 Спесстас+ек + Факуйта Оуск+ 
24 Сгоз$ Ене + Сыр & Вае + 
25 Оатап + Тае $рт 
26 Ванкитод иск Зорег Сота + 
27 Опеу папа +ВоБосор 4 + 
28 ОошЫе Огадоп 2 + Факийпа Воск + 
29 ЮсшЫе Эгадоп 3. + Сгоз5 Еше 
30 ОоцЫе Огадоп 4 ВоБосор 4 + 
31 иск Та!е5 + Мта Тоге$ 3 + 
32 ЮшсК Те!е5 2 + СШр & Вае 
33 бо!отоп’; Кеу с & Бае 2 + 
34 рег М. Ма Са! + 
35 ру Нимюг р {пу Тооп + 
36 Ета! Мот ат Рогсе + Ракуто Фоск 


Ее Виа неск Нотег 


ОСТАЛЬНЫЕ СБОРНИКИ 
20. 


38 НазН & Вантап Зее 1 фег 3. 
39 Ешизюпе Знгее! ЕЁ !ег 4 
40 ЕНЧау че 13 Зирег ВазКефа! 
41 СпозРп’боБЫЙт Зорег Майо 

42 СНоз+ Возфег$ 2 Зирег Мано 3 


т 
Соа! 1 400-т-1 


Зирег Манго 16 П-1/11 
Обозначение каталога игровых кассет 


Игры поделены на группы по основному сюжету: 
— боевики; 

Е риключенческие сюжетные игры; 

С — спортивные соревнования; 

у. — лабири Я 
— аркадные, ‘абстрактного спортивного. 

ме 

и т интеллектуальные(шахматы, головоломки и 

т.п.); 

М много игр в одной кассете (сборники). 

Обозначение возможности игры для игры 


вдвоем, соревнований: 

1 — игра для одного игрока; 

11 — можно играть вдвоем поэтапно 

(для сравнения результатов); 

2 — можно играть вдвоем одновременно 

(со вторым джойстиком). 

В концо добавляется буква П, сли для игры 
желателен световой пистолет. 

Известная игра «Тетрис» описана как А-11/2, 
‘а боевик для светового пистолета «ОрегаНоп 
М/о№ — как Б-1-П 


© 
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5ЧРЕЮ МИМТЕМОО 


'АОРАМ$ РАМПУ. 
'АЕВО ТНЕ АСВОВАТ 
АТАБОИМ 
АЦЕМ 3 
'АММАМАС 
АЗТЕВИХ 
'АХЕГАУ 
ВАТМАМ ВЕТОВМ$. 
ВАТТЕЕТОАО$ 

1№ ВАТЕМАМАС$. 
ВЕАСКНАМУК 
ВЕ ВЕОТНЕВ$. 
ВРЕТТ НОЦ. НОСКЕУ 
ВОВ5У. 


В065 ВИММУ. 

ВАВЕТ РАМРАбЕ 
САЗТТЕУАМА. 
САЗТТЕМАМА 4 
СНАМРЮМ$НР РОО 
СНОРИЕТЕВ 3 
СОСЕ 5РОТ 
СУВЕВМАТОК 
'РАРРУ БУСК 

ТНЕ МАВ\УМ М15$ ОМ 
РОМКЕУ КОМС СОИМТЕУ 
ОКАСОМ 
ЕАКТН М/ОВМ ЛМ 


ЕАТАЕ РОВУ 2 

НЕА ЗОССЕВ 
АМАСАСНТ 2 
ЕЕАЗНВАСК 
РИМТЬТОМЕЗ 

РОМ & САМЕБ. 
'СНОШ$ № 6НО$Т5 
С.Р.1 


АО & О 51АУЕЮ 
'АГОМЕ 1№М ТНЕ РАВК 
ВАТТЦЕ СНЕЗ$ 
ВЕОМОЕ 3051ИСЕ 
ВУЕММС 5ОПЛЕВ. 


БРАбОМ' 5 1А 
‚ ЕБСАРЕ/МОМЗТЕВ МАМОВ 
Е5РМ $ОССЕР. 
РАТТУ ВЕАВ$ РОМ РЕЗК 
во 


ИМСВЕСВЕЕ МАСНМЕ 
ЗОНМ МАБОЕМ РООТВАЦ, 
МРА5$1С РАВК 


СООЕТРООР 
АМСТЕВООК 
30®А$$1С РАВК 
ЗУВА$З!С РАБК 2 
цом кме 
1ЕММ!МС$5 2. 

МАРЮ РАМТ + МОЦ$Е 
МАЮКЮ ПМЕ МАСНИМЕ 
МЕСА МАМ Х 

МЕТАЕ МАСНИМЕ$ 
МСКАЕЕ ЗОКРАМ 
МСВО МАСНИМЕ$ 
МУ$ТС СУЕТ ТЕСЕМО 
МОВТАЕ СОМВАТ 
МОРТАЕ СОМВАТ 2 
МЕ. МОТ5 

МВА ЗАМ 

МНЕ 95 

ОПТ ОРШММСН 
РАС-АТТАСК 
РАВОР5 

РИ.ОТ МММ65 
РИВАТЕ$ ОЕ ТНЕ РАВК 


МУАТЕВ. 


РОК 
РОР’М/ТУЛМ ВЕЕ 
РОР”М/ТМИМ ВЕЕ2 - 
'КАИМВОМУ ВЕН. 
РЕМСЕ ОЕ РЕВЗ1А. 
РВОВОТЕСТОВ. 
Е-ТУРЕ 3. 
ВОВОСОР М5 ТЕЕМИМАТОВ. 
'ЗЕСВЕТ ОЕМАМА. 
УМ СУ 
$НАО РУ 
$КУ ВЕАТЕВ 
ЗМАЗН ТЕММ$ 
ЗРАСЕ АСЕ 
ЗРАВК$ТЕВ. 
ЗТАВМИМС, 
ЗТВЕЕТ АСНТЕВ 2 ТИВВО. 
ЗТВЕЕТ ВАСЕВ. 
ТИМТ РАСЕЕХ. 
ЗУМ5ЕТ ВОЕВ$ 
'ЗУРЕВ АБУЕМТОВЕ 
1$ЪАМО 2 


ЧЕЕ ЗТАВ НОЦ$Е 


МАБ ООС 2105Т 6ОШ 


МАР РО© МСОВЕЕ 
МЕСА РАСЕ 


МиСвОСО$М. 
МОМ$ТЕВ МАМОВ 
МОНТ ТВАР. 
МОУА $ТОЕМ 


дорогие друзья! 
Рекомендуем вам НЕ присылать нам письма с просьбой выслать 
приставку, картридж или фирменный каталог игр, и НЕ звонить 


ЗУРЕВ А! ОЮГМЕВ. 
ЗОРЕЕ ВАТЦЕТАМК 2 
ЗОРЕК ВОМВЕВ МАМ 2 
ЗУРЕК СНОШ$`М СНО$Т5 
ЗУРЕК ЕМРШЕ 

ЗТЕИКЕ$ ВАСК 
ЗУРЕК 1ЕАСУЕ ВАЗКЕТВАИ. 
5ИРЕК МАРО АЦ--5ТАЕ$. 
ЗУРЕК МАВЮ КАРТ 
ЗУРЕК МАВЮ М/ОВЕО 
ЗУРЕВ МЕТВОЮ. 
'ЗУРЕВ РИМВАЦ. 
'ЗУРЕВ РКОВОТЕСТОВ. 
$0РЕЙ ОССЕР 
'ЗУРЕВ 5ТВЕЕТ НЕНТЕВ 2 
ЗИРЕВ ТЕММ!5 
'ЗУРЕВ ТЕВЕ!САМ 
'ЗУРЕК ТКОЦ. 151АМО 
'ЗУМОЖАТЕ 


12 
`ТНЕТЕСЕМО ОР 2ЕКРА. 
ТНЕ 1О5Т МКМ 65 
ТИМУ ТООМ АБУЕМТОВЕ$ 
ИМУ ТООМ - 
МЛЕР”М МАСКУ 5РОЕТ$ 
ТММТ - 
ТОЦВМАМЕМТ ЕИСНТЕВ. 
ТОЕМ & ВИЕМ 
МИВТОАЕ 5ОССЕВ 
МОЕ Р5ЕМЕ 
СНАМРЮМЗНИР. 
МИМ6 СОММАМОЕЕ 
УУОЕ СУР 5ТЕКЕЕ 
УОУМб МЕРИМ 


РАМАЗОМС 300 


ОТ ОЕ ТНИ$ ММОВШ 
РЕВЕЕЕ ВЕАСН СОЕ 
РИТТРИТТ (}ОМЕЗ ТНЕРАКАОЕ) 
РОТТГ РОТГ,Е 

ВОАР РАЗН 

'ЗЕМУЕВ ЗНАВК 

ЗНАРО\У М/АЮ ОР 50 ССЕ$$ 
$НОСК М/АУЕ 

ЗОССЕВ КР 

5ТАР СОМТРО! 2 

$ТАВ МАЮ $ ВЕВЕЕ$ АЗЗАЦЕТ 
ТЕЩАВ ЗЕМЕМ 

ЗУРЕВ МЛМ6 СОММАМОЕВ 
ТОТА! ЕСИР5Е 

ТМЛ$ТЕО САМЕ $НОМ/ 

УВ. ЗТАЕКЕЕ. 

УМАУ ОЕТНЕ МУАВЕ!ОК. 
МУНО 5НОТ ЗОНММУ ВОСК 


по этим вопросам. Мы только делаем журнал, и эти вопросы вне 
нашей компетенции. 
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ВИДЕОПРИСТАВОК 


ЗЕСА МЕСАОЮГУЕ 2 


411 

АБОАМ$ ЕАМШУ 
АЕВО ТНЕ АСВОВАТ 
'АЕВОВ!7. 

АСА5$1 ТЕММИ$, 
'АЦЕМ$ 3 


'АЕАРЬИМ 

'АМАИМС ТЕММ$ 

'АЗТЕВХ 

АУУЕЗОМ РО550М. 

_ВАВЕКМОСКИЕ 2 
А! 


у е 
РЕСЕВТ ЗТАШЕ 
__ ОВ. ВОВОТМК"$ 


РЕАСИТА (ВВАМ $ТОКЕЕ) 


ВАТМАМ 

ВАТМАМ ВЕТОИВМ$ 
ВАТТИЕ СОКР$ 
ВРОТАЕ 

сноск воск 
СНОСК ВОСК 2 
СЫЕЕ НАМСЕЕ 
РАРВК МЛ2АВО. 
ДОЦВЕЕ $УИТСН 


Я УМЕЕА$Н 


КАСОМ/ 5 ВА! 
ео ТНЕ РОЕРНИМ 
ЕУЕ ОЕ ВЕНОГОЕВ 
РОЕМУТА Т С. Р. 
пар ТЕВО ТЕХА$ 


РО НЕМХ 
З\ВА$$1С РАВК 


ОКАСОКА ВЕЕМ 5ТОСЕВ"5 


ЕССО ТНЕ РОТРНИМ 
ЕССО ТНЕ РОИРНИМ 2 
ЕТЕВМАЕ СНАМР!ОМ5 
Е-117 МЮНТ $ТОВМ. 
Е-15 ЭТЕКЕ ЕАСЕЕ 
РАМТАЗТС 0122У 
НЕА |МТЕРМАТЮМАЕ 


ЗОССЕВ 
я 
.6, ЕТ 


_ЗАМЕ Ор 3 


ЗЕОРАКОРУ ЗРОВТ$. 
ЗОЕ & МАС2 
ЗОМСТЕ ВООК 
ММСТЕ $ТВКЕ 
УКАЗУ РАЕК 
ЗУВА$$1С РАВК 2 
ксквохимС, 


КИМ6 ОЕ МОМ$ТЕВ$ 
ТАМОЗТА(КЕВ. 

1ЕСЕМО ОЕ ТНЕ Ее. 
ТЕТНАЕ ЕМРОВСЕВ $. 
КО5Т МКИМ65 

КОТи5 2 

МС РОМА! 
МОМСНТ ВЕЗ1!5ТАМСЕ 
МСКЕУ & РОМА 
'МИСКЕУ МОЧЕ 5. 
МЕСКЕУ ЦТ. СНАЦЕМСЕ 
М6-29 

'МОРТАЕ СОМВАТ 
МОРТАЕ СОМВАТ 2 
'МОНАММАО АН 
МОТАМТ 1. НОСКЕУ 
МВА ЗАМ 

МВА УНОМУРОМИМ 
МНЕ НОСКЕУ 93 
МНЕ-94. 

МНЕ-95 

МИМУД ТОРТЕЕ$ (НУРЕР) 
'ОГУМРС СОШ 

ОТП! ЕАМТ5 
'ООТВИММЕЕ 

РАМК РАМТНЕВ. 
РИВАТЕЗ ОЕ РАВК М/АТЕВ 
РИКАТЕ$! СОШ 
РЕИМСЕ ОЕ РЕВ$1А. 
'СПАСК $НОТ 

ВЕМ & 5ТИМРУ 

КОАО КАЗН 1 

РОАР ВА$Н 2 


ТАМУММОМУЕВ МАМ 
ТЕТНАЕ ЕМЕОВСЕ$. 
1ИМАЕ 5ПУ\ЕЕ 5ТАВ. 
МАР ООС МС СВЕЕ 
МЕСА РАСЕ 
МВОСО$М 
МОНМКЕУ 151АМО. 
МОВТАЕ КОМВАТ 


м РАМТ 


ме |ОСКЕ 94 


РОМА МОМСЕВ 
РЕ2Е ЕИСНТЕВ. 
ВАСЕ 1 САСЕ 
ВЕУЕМСЕ ОЕ ММА. 


95 


РОВОСОРЗ 

КОВОСОР М5 ТЕВМИМАТОЕ. 
КОСКЕТ КМСНТ АБУ. 
ЗНИММ© РОВСЕ 2 

ЗЕ РОСКЕТ 

ЭИМЕбТЕВ & ТУМЕЕТУ 
эксним 

Е ОР РОВТИМЕ 


$ОМС $Р№ВАН. 

'ЗТАВ ТВАСК (М. О.) 

ЗТВЕЕТ ЕСНТЕЮ. 

ЗТВЕЕТ АСНТЕВ + 

ЗТВЕЕТ ЕЕСНТЕВ 2 

ЗТВЕЕТ ЕИСНТЕЕ 2 + РАЗН 

ЗУВ ТЕЕВАМА 

ЗОРЕВ МОМАСО С.Р. 2 

ЗОРЕВ 5НМОВ! 2 

ЗУРЕВ 5НМОВ! 3 

12: АВСАРЕ САМЕ 

ТАЕЕ РИМ 

ТА? МАМА 

ТАХ МАМА 2 

ТНОМОЕР РОВСЕ4 

ТНОМОЕВ РВО М/ВЕЗТИМЕ, 

'ПМУТООМ 

тммт (т. Г.) 

ТОЕЗАМ & ЕАРЕ 2 

ТОМ & ЗЕВВУ' 

тоу5 
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